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1 EinigeVorworte...

TEX/IATEX ist ein aulRerst flexibles, rechnerunabhangiges Satzsystem, das zur Erstellung von Do-
kumenten in Buchdruckqualitét geeignet ist. Von der Anfertigung kompletter Biicher Uber wissen-
schaftliche Publikationen, mathematische Formeln, Zeitungsartikel, bis hin zu Briefen, Folien und
vielesmehr konnen Sie Ihre Texte entweder dem Standardlayout von TEX/IATEX anvertrauen oder
selbst Ihre individuellen Gestaltungswiinsche einbringen.

Dievorliegende Broschiire mochte Sie mit den Grundl agen der IATEX-Benutzung vertraut machen.

Sie ist dazu in zwel Teile gegliedert: im ersten Teil werden die grundlegenden Befehle zur Er-
stellung einfacher Dokumente fir IATEX -Einsteiger Uberwiegend anhand von Beispielen erlautert.
Wenn Sie die entsprechenden Kapitel durchgearbeitet haben, kbnnen Sie unter anderem bereitshr
Dokument in Kapitel aufteilen, das Schriftbild variieren, Fu3noten und Randbemerkungen einfligen,
Tabellen benutzen, Verzei chnisse einfiigen, einfache mathemati sche Formeln erstellen und einiges
mehr. Im zweiten Teil sollen Sie mehr erfahren, Uber das Einrahmen von Wortern und Absétzen,
das Erstellen von Abbildungen, das Einbinden von Graphiken, Verandern des Seitenlayouts und
verschiedenes mehr. Das gehort zwar nicht unbedingt zu den Grundlagen, wird aber haufig auch
schon von Anfangern benotigt.

2 Literatur

Grundlegende und weiterfiihrende | nformationen zum Arbeiten mit IATEX finden Siein der folgen-
den Literatur:

Leslie Lamport: IATEX — A Document Preparation System (Addison-Wesley)

Goossens, Mittelbach, Samarin: The IATeX Companion!

Helmut Kopka: IATEX — Einfiihrung (Addison-Wesley)

Helmut Kopka: IATEX — Erweiterungen (Addison-Wesl ey)

Helmut Kopka: IATEX — Erganzungen mit einer Einfuhrung in METAFONT

1ATEX -Vorkenntnisse sind erforderlich
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Teil I: Grundlagen der IATEX-Benutzung
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3 EinwenigHistoriezu TEX und IATEX

Aus Anlal3 der Entwicklung eines neuen IATEX -Standards wurde diese Broschiire neu erstellt. Des-
halb gestatten Siemir einen kurzen Blick auf diegeschichtliche Entwicklungdiesestiberaus méchti-
gen Satzsystems.

Esbegann mit TEX ... Bereits 1977 entwickelte Donald Knuth an der Stanford Universitéat das
Textsystem TeX, dasdie Erstellung von ,Buichern mit schonem Layout” , insbesondere mathemati-
schen ermdglichen sollte. Er entwickelte zusétzlich METAFONT, ein Programm zum Entwurf kom-
pletter Schriftfamilien. Zu einer rasanten Verbreitung, insbesondereim akademischen Bereich, tru-
gen nicht zuletzt die Tatsachen bei, dal3 TEX rechnerunabhangig konzipiert und damit sowohl auf
Mikrocomputern, as auch auf Mainframes benutzbar wurde, und dai es als Public Domain Soft-
ware auf der ganzen Welt frei benutzbar war.

Einziger Wermutstropfen: die komplizierte Benutzung, die einen Einsatz Uberwiegend auf denwis-
senschaftlichen Bereich begrenzte.

Esfolgte IATEX ... Anfang 1980 entwickelte Leslie Lamport IATEX, basierend auf dem Satzsy-
stem TeX. Versehen mit einigen funktionellen Hilfsprogrammen zur Erstellung von Indizes, Lite-
raturverzeichnissen, Querverwei sen und verschiedenes mehr, ermdglichte es dem Anwender eine
vereinfachte Benutzung zur Textgestaltung.

In den folgenden Jahren wurden viele Erweiterungs-Programme fir IATEX entwickelt, was einer-
seits zu neuen Gestaltungsmoglichkeiten, andererseits aber auch zu Inkompatibilitaten fiihrte.

Willkommen LATEX 2 Um die Weiterentwicklung verschiedener Dialekte zu verhindern, wur-
de Ende 1993 IATEX 2 geschaffen: seit Juni 1994 der neue Standard, der die letzte IATEX-Version
2.09 abldst und verschiedene Erweiterungspakte zusammenfaldt. Ein sogenannter Kompatiblitéts-
Modus garantiert auch weiterhin die Verarbeitung von Dokumenten, diemit der IATEX-Version 2.09
erstellt wurden.

DieZukunft gehort IATEX3... Beretsseit 1989 |auft unter der Koordinationvon Frank Mittel -
bach, Chris Rowley und Rainer Schopf das Projekt IATEX 3. Eswird aus einem effizienteren Kern
bestehen, der die Basis-K ommandos zur Textgestaltung enthalt und zusétzlich eine Reihe verschie-
dener Pakete zur Verfligung stellen, diedas L ayout ganz spezieller Bereiche, wie Tabellen, Grafiken
oder Formeln tibernehmen.
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4 EinerstesBeispiel

Bevor Sie dieeinzelnen Elemente der Texterstellung mit IATEX kennenlernen, mochteich Thnen an
einem ersten kleinen Beispiel die Arbeitsweise von IATEX vorstellen.

Moglicherweise haben Sie schon andere Textverarbeitungssystem kennengelernt, die lhnen eine
graphische Oberflache zur Verfiigung stellen, in der Sie mit der Maus z.B. beliebige Textstellen
anklicken konnen, um diese mit sogenannten Buttons kursiv oder fett darzustellen.

IATEX verfugt Uber keine graphische Benutzeroberflache. Sie benutzen einfach einen Editor Ihrer
Wahl der ASCII-Text erzeugt und schreiben Ihr Dokument, versehen mit den von Ihnen benttigen
IATEX -Befehlen?.

Die Abbildung 1 zeigt ein erstes einfaches Beispiel®.

\docunent cl ass{arti cl e}
\begi n{docunent }

Di e Hobbits sind ein unauffalliges, aber sehr altes Volk,

das fruher zahlreicher war als heute; denn sie |lieben Frieden
und Stille und einen gut bestellten Boden: eine

wohl geor dnet e

und wohl bewi rtschaftete |andliche Gegend war ihr bevorzugter
Auf ent hal t sort.

Konpli zi ertere Maschinen als

ei nen Schm ede- Bl asebal g, ei ne Wassernilhl e oder ei nen Hand%
webst uhl verstehen und verstanden oder nochten sie auch nicht,
obwohl sie nit Werkzeugen sehr geschickt ungi ngen.

\end{docurent }

Die Hobbits sind ein unauffélliges, aber sehr altes Volk, dasfriiher zahlreicher war als heute; dennsie
lieben Frieden und Stille und einen gut bestellten Boden: eine wohlgeordnete und wohlbewirtschaftete
landliche Gegend war ihr bevorzugter Aufenthaltsort.

Kompliziertere Maschinen als einen Schmiede-Blasebalg, eine Wassermiihle oder einen Handweb-
stuhl verstehen und verstanden oder mochten sie auch nicht, obwohl sie mit Werkzeugen sehr geschickt
umgingen.

Abbildung 1: Ein einfaches Dokument

2|ATEX besitzt damit das Format einer sogenannten Markup-Language.

? Alle Beispiele werden durch einen schattierten Rahmen dargestellt, wobei die IATEX-Befehle durch Fettdruck her-
vorgehobenwerden. Der Teil Uber der gepunktetenLinieist das, was Sie mit Hilfe des Editors eingeben, der Teil darunter
ist das, was IATEX als Ausgabe drucken wiirde.
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Wenn Sie sich das obenstehende Beispiel anschauen, kdnnen Sie schon den prinzipiellen Aufbau
eines IATeX-Dokumentes erkennen:

¢ Sie benttigenimmer die drei Kommandos:

\ docunent cl ass{articl e}
\ begi n{docunent }

H er steht |hr Text
\ end{ docunent }

Damit wird das grundsétzliche Layout Ihres Textes bereits festgelegt (mehr dazu im Kapi-
tel 9 auf Seite 47). IATEX-Kommandos, auch Kontroll-Sequenzen genannt, werden ubrigens
immer mit einem sogenannten Backslash\ eingel eitet. Danach fol gt der eigentlicheBefehls-
name, dem als Argument in geschweiften Klammern { } ein Wert ulbergeben werden kann.

¢ Den Text Ihres Dokumentes geben Sie einfach ein und beriicksichtigen dabei lediglich, dai3
am Absatzende eine Leerzeile eingefuigt wird. Der Text zwischen zwei Leerzeilen wird au-
tomatisch im Blocksatz gesetzt, also links und rechts bindig, wobei ein Erstzeilen-Einzug
vorgenommen wird. Diebenutzte Schriftart i st standardmalf3ig eine Roman-Schrift in der vor-
eingestellten GroRe von 10 Punkten®.

¢ Normalerweise miissen Sielhren eingegebenen Text nicht trennen; paldt ein Wort nicht mehr
ganzin eine Zeile, so schreiben Sieeseinfach in die nachste. Viele Editoren machen das so-
gar automatisch. Die Silbentrennung, die fur einen sauberen Umbruch in der Ausgabe even-
tuell notwendigwird, Uberlassen Sie einfach IATEX. Es kennt die deutschen Trennungsregeln
und benutzt sie gegebenenfalls automatisch.
Mochten Sietrotzdem ein Wort mit Trennungsstri ch eingeben, so nehmen Sie dafur nicht den

ublichen Strich, sondern benutzen das %-Zeichen, wie das vorausgehende Beispiel bereits
zeigt.

webst uhl

Die obige Eingabetrennung hat nichts mit der echten Silbentrennung zu tun; diese geschieht,
wiegesagt, vollautomatisch. Das %-Zeichenist fur IATEX eigentlich das Kommentarzeichen,
mit dem Sie Text in Ihre Dokumente schreiben kdnnen, der nicht ausgedruckt wird. AlleZei-
chen, die dem % folgen, werden von IATEX ignoriert.

Mit diesen minimalen IATEX -K enntnissen konnen Sie bereits einen perfekt im Blocksatz gesetzten
Text erzeugen, mit Erstzeilen-Einzug und automati schen Seitennummern, der allerdings noch kei-
neKapitel -Uberschriften, Inhaltsverzei chnisse, Schriftformati erungen, Tabellen usw. enthélt. Dazu
benttigen Sie weitere Befehle.

* Der Beispieltext ist aus Darstellungsgriinden kleiner als 10 Punkte.
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Ein zweites Beispiel finden Siein Abbildung 2; Sielernen dort die ersten Befehlen kennen, diedas
Layout verandern konnen:

\docunent cl ass{arti cl e}
\begi n{docunent }

\begi n{center}

\Lar ge

Der Herr der R nge
\tiny

von J.R R Tol ki en

\end{cent er }

Die \textsl {Hobbits} sind ein unaufféalliges, aber sehr altes Volk,
das fruher zahlreicher war als heute; denn sie |lieben Frieden
und Stille und einen gut bestellten Boden: eine

wohl geor dnet e

und wohl bewi rtschaftete |andliche Gegend war ihr bevorzugter

Auf ent hal t sort .

Konpl i zi ert ere Maschi nen

al s einen

\t ext bf {" Schm ede- Bl asebal g, ei ne Wassernuhl e oder einen
Handwebst uhl ’ }

ver st ehen und verstanden oder nochten sie auch nicht,
obwohl sie nmit Wrkzeugen sehr geschickt ungingen.

\end{docurent }

Der Herr der Ringe ven sz rokien

Die Hobbits sind ein unauffalliges, aber sehr altes VVolk, dasfrilher zahlreicher war als heute; dennsie
lieben Frieden und Stille und einen gut bestellten Boden: eine wohlgeordnete und wohlbewirtschaftete
landliche Gegend war ihr bevorzugter Aufenthaltsort.

Kompliziertere Maschinen als einen Schmiede-Blasebalg, eine Wassermiihle oder einen Hand-
webstuhl verstehen und verstanden oder mochten sie auch nicht, obwohl sie mit Werkzeugen sehr ge-
schickt umgingen.

Abbildung 2: Ein einfaches Beispiel mit ersten Formatierungen

Einige Anmerkungen zur Eingabe:

¢ soll ein Text zentriert ausgegeben werden, so umgeben Sieihn mit den Anweisungen

\ begi n{center}

\end{center}

Alle sogenannten Umgebungen® werden mit \ begi n{. .} und\ end{. .} geklammert.

®Sie kennen bereits die Umgebung docunent
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Es handelt sich dabel um ein Gruppenkonzept, ahnlich wie esin Programmiersprachen ver-
wendet wird, das eine Ubersichtliche Befehl sverwendung erleichtert.

¢ mochten Sie Text in grofRerern oder kleineren Buchstaben ausgeben, so schreiben Sie ein-
fach\ Lar ge bzw.\ t i ny und der nachfolgende Text wird entsprechend ausgegeben. Die
SchriftgrofRenanderung wirkt nur innerhal b der aktuellen Umgebung.

¢ Sie kdnnen Text in fetten Zeichen ausgeben, indem Sie den Befehl \ t ext bf {. ..} fir
boldface benutzen und dahinter in geschweiften Klammern den zugehdrigen Text angeben.

¢ Fur eine schrage Schrift benutzen Sie entsprechend das Kommando \ t ext sl {. ..} fir
Slanted .

Soweit ein allererster Vorgeschmack auf das, was Siebeim Arbeiten mit IATEX erwartet. Diegenaue
Syntaxerklarung folgt auf den kommenden Seiten dieser Broschiire.



5 Von der IATEX-Eingabe zum fertigen Dokument

5.1 Der Unterschied zwischen TEX und IATEX

Insbesondere von IATEX-Neueinsteigern werden die Begriffe TeX und IATEX haufig verwechselt
oder sogar synonym verwandt. Es gibt jedoch einen grundl egenden Unterschied zwischen den bei-
den Systemen:

TeX istim Prinzip eine relativ komplizierte Programmiersprache, die Sie zur Gestaltung Ihrer
Textezwar durchausbenutzen konnenund mit der Siedas L ayout &ulRerst flexibel variieren kdnnen,
die aber fir Ungelibte und des Programmi erens Unkundigeschwierig zu benutzenist. Jedoch lassen
sich mit diesem Basi ssystem Makropakete erstellen, die eine einfachere Befehlssyntax zur Verfu-
gung stellen.

IATEX ist ein Makropaket, das in der Sprache TEX geschrieben ist und den Benutzern eine recht
einfache Kommandostruktur zur Verfligung stellt, ohne dabei die Flexibilitét zu verlieren. Der Be-
nutzer hat die Moglichkeit, Standardeinstellungen von IATEX zu benutzen und kann sich auf die
Kenntnis der wichtigsten Grundlagenbefehle beschranken; er kann aber, bei Bedarf, alle Einstel-
lungen individuell verandern. Das erfordert jedoch vertiefte IATEX-Kenntnisse.

5.2 DieArbeitsschritte

Die Vorgehensweise beim Arbeiten mit IATEX soll anhand des nachfolgenden Struktogramms ver-
deutlicht werden:

IATEX -Eingabe-Datei erstellen

|

IATEX aufrufen

|

Treiber fur die Ausgabe aufrufen

|

Ausgabe auf dem Drucker/Bildschirm
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Die IATEX-Eingabe-Datel  Fur die Erstellung Ihrer Eingabedatei konnen Sie einen beliebigen
Editor® benutzen. Zwingend ist lediglich die Namenserweiterung . t ex

Beispid:

emacs hobbits.tex

Fur die Text-Eingabe stehen Ihnen fast alle Zeichen der Tastatur zur Verfiigung. Eine kleine Ein-
schrankung ergibt sich fiir den Anfang: sogenannte TeX-Steuer zei chen kdnnen nicht einfach einge-
tippt werden um sie zu drucken. Einige TpX-Steuerzeichen kennen Sie bereis aus den ersten Bei-
spielen:\ { } und %. Der folgenden Tabelle entnehmen Sie die Steuerzei chen und wie sie fir den
Druck erzeugt werden:

Steuerzeichen | einzugebendes Zeichen | gedrucktes Zeichen
{ \{ {
} \} }
# \ # #
& \ & &
_ \_ _
% \ % %
$ \'$ $
\ \verb=\= \
B \verb="= B
~ \verb="= ~

Ein wichtiger Hinwel's:

Es ergibt sich zunéchst ein Problem bei der Eingabe von Umlauten . IATEX ist nun einmal ein ame-
rikanisches Produkt und muf3 die Verwendung von deutschen Umlauten und sonstigen nationalen
Zeichen erst lernen. In einer ersten Stufe lehren Sie IATEX die Umlaute durch Eingabe von IATEX -
Befehlen, die in einer zweiten Stufe, namlich bel Verwendung des sogenannten german-Paketes
(sieheTeil 11, Kapitel 28 auf Seite 107), vereinfacht eingegeben werden konnen.

Der nachstehenden Tabelle entnehmen Sie die Befehle, die Siea s Ersatz fur die Umlaute eingeben
miissen.

SVonedit, kedit, vi undemacs bishinzudem WinWord- oder TurboPascal-Editor ist alleserlaubt. Beach-
ten Sie aber, dal’ Sieden Textimmer im ASCII-Format abspeichernmiissen; auf keinen Fall dirfen Siez.B. im WinWord-
Editor erstellte Dokumente mit Formatierungen abspeichern.
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Befehl | Umlaut

PCO:>cC O

Doch bitte erschrecken Sie nicht: die meisten Editoren erlauben natiirlich die Eingabe von Umlau-
ten Uber die Tastatur. Sie mufiten lediglich ein kleines Editor-Makro schreiben oder schreiben las-
sen, das die von Ihnen eingegebenen Umlaute vor Abspeichernder Datel auf die benttigten IATEX -
Befehle umsetzt”.

Der IATEX-Aufruf Nachdem Sie die Eingabedatei abgespeichert und verlassen haben, rufen Sie
IATEX auf. Es erscheinen einige Meldungen am Bildschirm, dieim Kapitel 6 auf Seite 27 und im
Kapitel 8 auf Seite 37 naher erlautert werden.

Beispiel:

| at ex hobbits

Als Ergebniserhalten Sie eine Ausgabedatei mit der Namenserweiterung. dvi (DeVice Indepen-
dent), dievon einem spateren Ausgabemedium, sei esder Drucker oder der Bildschirm, noch véllig
unabhangigist. In unserem Beispiel erzeugt der IATEX-Lauf die Datel hobbi t s. dvi .

Neben einem Protokoll , erstellt IATEX eventuell weitere Ausgabedateien, um zum Beispiel In-
haltsverzei chniseintrage, Querverweise und anderes zu vermerken. Anhand der Namenserweite-
rung konnen diese Dateien identifiziert werden. Unter anderem werden erzeugt:

| Dateiinhalt | Namenserweiterung |
Protokoll des IATEX-Laufs .1 og
Hilfsdatei fir Querverweise . aux
Inhaltsverzeichnis .toc
Abbildungsverzeichnis .| of
Tabellenverzeichnis .l ot
Sachregister i dx

Der Treiberaufruf Dievon IATEX erzeugte geréteunabhangige Ausgabedatei . dvi kannnunmit
Hilfe eines sogenannten Treibersfir die Ausgabe umgewandelt werden. Ein Druckertreiber berei-
tet die Ausgabe fir den Drucker vor, ein Bildschirmtreiber entsprechend fur den Bildschirm.

"Benutzen Sieden KEDIT, so stellt dasURZ Ihnen die Makros dafiir gern zur Verfilgung. Bei Verwendungdes Emacs
kdnnen Sie durch Eingabe von ESC+iso-tex-mode die Konvertierung vornehmen. Beim Arbeiten mit XEmacsin Ver-
bindung mit dem Mode AucTeX wird die Umsetzung automatisch durchgefthrt.
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Eine Auswahl an Trelbern:;

| Ausgabegerét | Treiberaufruf |
Postscript Laserdrucker dvi ps
HP-LaserJet Drucker dvi hp
Matrixdrucker dvi dot
Bildschirm xdvi
dvi scr
ghost vi ew

Beispid:

dvi ps hobbits

Die Druckertreiber erzeugen ihrerseits Dateien mit den Namenserweiterungen . ps, . hp und
. dot . Diese Dateien konnen Sie nun mit den entsprechenden Befehlen auf dem Drucker ausgeben.
Die Druckbefehle sind natirlich abhangig von dem Betriebssystem, auf dem Sie arbeiten.

Unter Unix konnten Sie die Datei ausgeben mit:

| pr hobbits. ps

5.3 Ein Beispiel flr den IATEX-Aufruf

Anhand des folgenden unter Unix erstellten Protokolls, kdnnen Sie die einzelnen Arbeitsschritte
und die daraus resultierenden Bil dschirmausgaben nachvollziehen. Eine Erlauterung finden Sieim
Anschluf3 an die Protokollausgabe.

[ export/home/juergens emacshobbit.tex

[ export/home/juergens latex hobbit

This is TeX, Version 3.141 (C version d)

(hobbit.tex

LaTeX2e <1994/ 06/ 01> patch |evel 2

(/var/tex/ TeX/lib/tex/ macros/| atex/ unpacked/ article.cls

Docunent C ass: article 1994/06/02 v1.2s Standard LaTeX docunment cl ass
(/var/tex/ TeX/lib/tex/ macros/| at ex/ unpacked/ si zel0. cl 0)) (hobbit. aux)
Overful I \'hbox (17.97415pt too wi de) in paragraph at lines 17--22
[1[]\OrY/ cnr/ m n/ 10 Konpliziertere Ma-schi-nen als einen \OTl/cnr/bx/n/10 Schni
ede- Bl asebal g, ei-ne Was-sernfuhl e

[1] (hobbit.aux) )

(see the transcript file for additional information)

Qut put written on hobbit.dvi (1 page, 1072 bytes).

Transcript witten on hobbit.I og.
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/ export/ home/j uer gens xdvi hobbit

f
£

Shrink

Ehrinkd

[

[ export/ home/juergens dvipshobbit

This is dvipsk 5.521a Copyright 1986, 1993 Radi cal Eye Software
" TeX output 1994.08.19: 1345 -> hobbit. ps
<texc.pro>. [1]

[ export/ home/juergens Ipr hobbit.ps

[ export/home/j uergens

Erlauterungen:

¢ Nach Aufruf des Editorsemacs und Eingabe des gewiinschten Textes, wird der IATEX-Lauf
gestartet. Es erscheinen einige Meldungen am Bildschirm, denen Sie unter anderem die TpX
bzw. IATEX -Versionsnummer entnehmen konnen. Solange der IATEX-L auf mit den letzten bei-
den Meldungen endet, kdnnen Sie sicher sein, dal3 I hre Eingabedatei fehlerfrei war und eine
. dvi -Datei erstellt wurde. Sie kdnnenin der vorletzten Zeile sogar erkennen, wieviele Sei-
ten IATEX fur den Druck vorbereitet hat: in unserem Fall nur eine.
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¢ FurdieLayoutkontrollewird der Treiber xdvi aufgerufen, der die Bildschirmausgabein ei-
nem eigenen Fenster erzeugt, das zusatzlich praktische Bedienungsfunktionen zum Blattern
und Vergrofiern des Textes beinhaltet.

¢ Auch beim anschlief3enden Aufruf des Druckertreibersdvi ps erscheinen einige Hinweise
am Bildschirm, unter anderem diejeweilige Seitennummer, die gerade fir den Druck vorbe-
reitet wird.

¢ Anschlief’end kdnnen Sie lThr Dokument ausdrucken.
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Fehlermeldungen  Trifft IATEX inlhrer Eingabedatei auf ein unbekanntesoder fehlerhaftes Kom-
mando, so halt esmit der Verarbeitung an und fordert Sie— je nach Fehlerart — auf verschiedene
Weise zur Eingabe Uber die Tastatur auf.

Im Prinzip unterscheidet man 3 Fehlerarten, dieim folgenden ndher erlautert werden sollen.

1. Die sicherlich haufigste Fehlerart besteht darin, dal3 Sie sich bei eéinem Befehl vertippt ha-
ben. Am Bildschirm erscheint dann in der Regel ein Fragezeichen, mit einigen erlauternden
Hinweisen in den Protokollzeilen oberhalb des Fragezeichens.

Beispiel:

[ export/home/juergens | atex hobbit

This ist TeX, Version 3.141 (C version d)

(hobbit.tex

LaTeX2e<1994/ 06/ 01> patch | evel 2

(/var/tex/ TeX/lib/tex/ macros/| atex/ unpacked/article.cls

Docunent Cl ass: article 1994/06/02 v1.2s Standard LaTeX docunment cl ass
(/var/tex/ TeX/lib/tex/ macros/| at ex/ unpacked/ si zel0. cl 0)) (hobbi t. aux)

I LaTeX Error: Environment cent undefi ned.

See the LaTeX manual or LaTeX Conpani on for expl anation.
Type H <return> for inmedi ate hel p.

.3 \begin{cent}

?

Der Fehlermeldung kann genau entnommen werden, wo und wodurch der Fehler erzeugt
wurde:

¢ hinter dem Ausrufezeichen steht die Fehlerdiagnose. In diesem Fall wurde eine unbe-
kannte IATEX-Umgebung cent  entdeckt

¢ der Fehler wurdein Zeile 3 produziert, erkennbar an der Meldung | . 3. Hinter dem|.
(wieline) steht immer die Fehlerzeile zusammen mit dem Befehl, der den Fehler aus-
gelost hat, in diesem Fall \ begi n{ cent }

¢ durch Eingabe von <h> erhalten Sie eine ndhere Beschreibung des Fehlers

¢ durch Eingabe von <e> rufen Sie den Editor auf und gelangen mit dem Cursor direkt
an die Stelle, an der der Fehler verursacht wurde
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¢ durch Eingabevon<x> konnen Sieden IATEX-L auf beenden und den Fehler anschlief3end
im Editor korrigieren

¢ durch Druicken der RETURN-Taste weisen Sie IATEX an, den Fehler einfach zu ignorie-
ren. In vielen Fallen konnen Sie so Ihr gesamtes Dokument auf korrekte Befehl ssyntax
Uberprifen®.

Derartige Fehlermel dungen sind gut verstandlich und werden hauptsachlichverursacht durch
Schreibfehler. Sobald Siejedoch zum Beispiel eine schliefende geschweifte Klammer } ver-
gessen, kann IATEX den Fehler nicht mehr genau lokalisieren. Die Fehlersuche kann dann
manchmal einige Zeit in Anspruch nehmen.

2. Haben Siein Ihrem Dokument das\ end{ docunent } vergessen, so meldet sich am Bild-
schirm ein Sternchen *.

[ export/ home/juergens | atex hobbit

This ist TeX, Version 3.141 (C version d)

(hobbit.tex

LaTeX2e<1994/ 06/ 01> patch level 2

(/var/tex/ TeX/lib/tex/ macros/| atex/ unpacked/article.cls

Docunent Cl ass: article 1994/06/02 v1.2s Standard LaTeX docunment cl ass
(/var/tex/ TeX/lib/tex/ macros/| at ex/ unpacked/ si zel0. cl 0)) (hobbi t . aux)
overful | \hbox (17.97415pt too w de) in paragraph at lines 17--22
[1[]\Or1/ cnr/ m n/ 10 Konpl zi ertere Ma-schi-nen als einen

\ Or1/ cnr/ bx/ n/ 10

*

Geben Sie an dieser Stelle\ st op ein und Ihr Dokument wird ordnungsgemal3 beendet.

3. Eineweitere Fehlermel dung kann folgendermalen aussehen:

[ export/home/juergens | atex hobbit

This ist TeX, Version 3.141 (C version d)

(hobbit.tex

LaTeX2e<1994/ 06/ 01> patch level 2

(/var/tex/ TeX/lib/tex/ macros/| atex/ unpacked/article.cls

Docunent Cl ass: article 1994/06/02 v1.2s Standard LaTeX docunment cl ass
(/var/tex/ TeX/lib/tex/ macros/| at ex/ unpacked/ si zel0. cl 0)) (hobbi t . aux)

I LaTeX Error: File 'nix.tex' not found.

Type X to quit or <RETURN> to proceed,
or enter new nane. (Default extension: tex)

Enter file nane:

In IThrem Dokument wird eine Datel benutzt, die IATEX nicht finden kann. Naheres dazu wird
im Kapitel 18 auf Seite 73 beschrieben. Bei Ihrem momentanen Kenntnisstand beenden Sie

#|n einigen Fallen erzeugen Fehlermeldungen jedoch Folgefehler, sodal? der IATEX-L auf anschliellend mit x abge-
brochen werden sollte.
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diese Fehlermeldung durch Eingabe von CTL+c oder Strg+c”. Der IATEX-Lauf wird damit
abgebrochen.

Zusammenfassend hier noch einmal die Fehlermeldungen und die zugehdrigen Abbruchmaglich-
keiten.

Fehler-Halt mit Meldung Abbruch mit Tasteneingabe
LaTeX error

? X

* \'stop

I LaTeX Error: File ... not found | Strgtc

Warnungen Selbst wenn Ihr Dokument fehlerfrei durchlauft, spart IATEX nicht mit Warnungen,
die an Ihrem Bildschirm ausgegeben werden. Diese Warnungen betreffen in der Regel den Zeilen-
oder Seitenumbruch und werden durch die hohen Qualitétsanforderungen, die IATEX an die Zwi-
schenraume von Wortern und Absétzen stellt, erzeugt. Naheres zum Umbruch entnehmen Sie Ka-
pitel 8 auf Seite 37.

Beispiel:

overful | \hbox (17.97415pt too wi de) in paragraph at lines 17--22
[1[]\Or1/ cnr/ m n/ 10 Konpl zi ertere Ma-schi-nen als einen

\ Or1/ cnr/ bx/ n/ 10

underful I \vbox (10.48573pt too wide) in paragraph at |ines 31--38

Haufig konnen diese Meldungenignoriert werden. Sollten Siejedoch feststellen, dal3 Ihr Dokument
an einigen Stellen tatsachlich z.B. einen ,,unsauberen rechten Rand erhalten hat, so [&3t sich das
Problem durch Einfuigen von Trennungshilfen (siehe Kapitel 8.2 auf Seite 38) |osen.

°Gleichzeitiges Driicken der Strg oder CTL-Taste und des Buchstabens ¢ fiihrt generell zum Abbruch eines DOS
oder Unix-Kommandos.
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Der Schriftgief3er (Holzschnitt Jost Amman, 1568)



7 Das Schriftbild

IATEX benutzt zur Ausgabe I hres Dokumenteseine Standardschrift in einer Standardgrofie. Es han-
delt sich dabei um die sogenannte Roman-Schrift, die bei [angeren Texten fir das menschliche Au-
ge am besten lesbar ist. Ebenso wird eine voreingestellte Textgrofie von 10 Punkten ausgewahlt,
wobei ein Punkt ungefahr 0,35mm entspricht. All daskannvon hnen geéndert werden. Dazu verfligt
IATEX Uber ein Konzept zur Schriftenanderung, das sogenannte NFSS (New Font Selection Sche-
me), das seit IATEX 2: zum Standard gehort. Wesentlicher Bestandteil dieses NFSS-Konzeptsist,
daid eine Schrift durch Attributebeschrieben werden kann, diedann zum Beispiel einefette, schrége
oder vergrof3erte Schrift erzeugen konnen.

Zum Verstandnis der einzelnen Attributeist ein kleiner Exkurs tber einige grundlegende Begrif-
fe notwendig, doch zuvor mochte ich Ihnen vorstellen, wie die Schriften in IATEX variiert werden
konnen.

7.1 Andern des Schriftbildes

IATEX bietet viele verschiedene Moglichkeiten zur Variation des Schriftbildes an. Die einfachste
soll anhand der Befehle\ t ext bf und\ t ext sl vorgestellt werden.

Mit Hilfe der obengenannten Befehle wird die Roman-Schrift in fett bzw. schrag ausgegeben.

Sel bst in den alten Zeiten enpfanden sie in der Regel Scheu vor
dem \t ext bf {G- oRBen Vol k}, wie sie uns nennen, und heute neiden
sie uns voll Schrecken und sind nur noch schwer zu finden.

Si e haben ein \textsl {feines Gehor}

und \textsl {scharfe Augen},

und obwohl sie dazu neigen \textsl {Fett anzusetzen} und sich

ni cht unndti gerwei se zu bewegen, sind

si e dennoch \textbf {\textsl {flink und behende}}

in ihren Bewegungen.

Selbst in den alten Zeiten empfanden siein der Regel Scheu vor dem Grof3en Volk, wie sie unsnen-
nen, und heute meiden sie uns voll Schrecken und sind nur noch schwer zu finden. Sie haben ein feines
Gehor und scharfe Augen, und obwohl sie dazu neigen Fett anzusetzen und sich nicht unnotigerweise
zu bewegen, sind sie dennoch flink und behende in ihren Bewegungen.

Abbildung 3: Variation des Schriftbildes

Abbildung 3 zeigt die erste und zunachst einfachste Moglichkeit, die Standardschrift zu verandern.
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Der Text, der zum Beispid fett oder schrag gedruckt werden soll, wird nach dem entsprechenden
Befehl in geschweifte Klammern {} gesetzt. Die Wirkung des Befehls wird damit auf den Klam-
merinhalt begrenzt. Soll die Schrift sowohl fett, a's auch schrag sein, so werden beide Befehle ge-
schachtelt, wobei die Reihenfolge beliebig ist. Eine haufige Fehlerursache liegt Ubrigensim Ver-
gessen schlieffender Klammern.

Bevor Sie die ganze Bandbreite der Schriftanderungen kennenlernen, zunachst eine Erlauterung
einiger Grundbegriffe.

7.2 KleineSchriftkunde

Eine Schrift, auch Font genannt, verfugt uber bestimmte Charakteristiken, die im folgenden kurz
vorgestellt werden:

Schriftfamilien (family)

Jede Schrift gehort zunachst einmal einer speziellen Fontfamilie an. Alle Mitglieder einer Familie
weisen das gleiche Design auf, kdnnen sich aber durchausin Fettschrift, Neigungsgrad usw. unter-
scheiden.

Die Familien unterscheiden sich aufgrund der folgenden Merkmale:

Proportionalschrift Ineiner Proportional schrift wird fur die Ausgabe eines Zeichens nur soviel
Platz benttigt, wie die Breite des Buchstabens erfordert. Ein Beispiel soll dies verdeutlichen:

Frrrrrrrnd T
mmmmmmmmm mmmmmmmmmm

(nicht proportional)  (proportional)

Der recht schianke Buchstabei bekommt bei einer Nicht-Proportionalschrift in der Ausgabe ge-
nauso viel Platz, wie der dickere Buchstabe m Dadurch wird das Schriftbild hol perig und schwe-
rer lesbar. Im Gegensatz dazu wirkt die Proportional schrift gleichmal3ig und wird deshal b auch fiir
normale Texte benutzt. Zur Darstellung von Programmilistings ist eine Nicht-Proportional schrift
jedoch durchaus geeignet.

Serifen DiebereitsvorgestellteRoman-Schrift ist eine Schrift mit Serifen; dassind kleine Fif3chen
und Hakchen an den einzelnen Buchstaben, die die Schrift fiir das Auge besser |esbar machen. Aus
diesem Grunde sollte eine Serifenschrift fir langere Texte eingesetzt werden, wahrend zum Bei-
spiel fur die Erstellung von Plakaten eine serifenlose Schrift benutzt werden kann.

R R m m
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Letztendlich bietet IATEX drei Standard-Schrift-Familien an: eine Proportional schrift mit Serifen,
eine Proportional schrift ohne Serifen und eine Nichtproportional schrift mit Serifen.

Die Attribute der Font-Familien

Die einzelnen Mitglieder einer Schriftfamilie sind sich zwar im Entwurf sehr @hnlich, unterschei-
den sich aber aufgrund folgender Merkmale voneinander:

Form (shape) der wichtigsteUnterschied der Font-Familienmitglieder liegtin der Form der Schrift.
Man unterscheidet im Wesentlichen

e ne aufrechte Form

eine kursive Form, hauptsachlich fur Schriften mit Serifen

eine schrage Form, Uberwiegend fiir serifenlose Schriften und

eine K apital chen-Schrift!®

Die Unterschiede der Form verdeutlicht die nachstehende Abbildung:

Diesist eine aufrechte Schrift
Diesist eine kursive Schrift (italic)
Dies ist eine schrage Schrift (slanted)
DIES IST EINE KAPITALCHEN-SCHRIFT (SMALL CAPS)

Die kursive Schrift unterscheidet sich von der schragen Schrift dadurch, dal? die Buchstaben zum
Beispiel einer kursiven Roman Schrift nicht nur kursiv gedruckt werden, sondern auch minimale
Veranderungen zur geraden Roman Schrift aufweisen. Bei einer schragen Roman Schrift werden
die Buchstaben der aufrechten Roman Schrift einfach nur leicht gekippt.

WEel che Schriftformen in welchen Schriftfamilien vorhanden sind, konnen Sie der Tabelle 7.4 auf
Seite 33 entnehmen.

Starke (series) Die Starke einer Schrift setzt sich zusammen aus ihrem Gewicht (weight) und
ihrer Laufweite (width).

Das Gewicht einer Schrift bezieht sich auf den Durchmesser der Linien, mit der dieeinzelnen Zei-
chen gedruckt werden. Normalerweise wird die Standardlinie als medi umbezeichnet, diinne Li-
nienaslight oderultra |ight, fette Liniendagegenasbol d oderul t ra bol d. Auch
hierbei sind wieder einige Kombinationen mit den oben vorgestellten Attributen moglich, die Sie
der Tabelle 7.4 auf Seite 33 entnehmen kdnnen.

10K apitalchen sind Kleinbuchstaben, die als GroRbuchstaben gedruckt werden. Die Hohe dieser GroRbuchstaben ist
aber geringer, als die Hohe normaler GrofRbuchstaben.
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Einige Schriften verfiigen auch tiber unterschi edlicheLaufweiten: diese Angabebeschreibt die Ent-
fernung der einzel nen Buchstaben vonei nander. Esexi stieren gestauchte (condensed), normaleoder
gestreckete (extended) Schriften.

Schriftgrofle  Jede Schrift kann zusétzlich nochinder SchriftgrofRevariiert werden. Esgibt Schrif-
ten von winzig bisriesig.

Diesist eine winzige Schrift

Diesist eineriesige Schrift

Schriftgrofien werden in sogenannten Punkten (points) pt berechnet. Dabel entspricht 1pt ungefahr
0,35mm.

7.3 Andern der Schriftart

IATEX verwendet standardméaRig al s Grundschrift eine Roman Schrift in normaler Starke. Fir Uber-
schriften stellt IATEX ganz automati sch auf eine grof3erefette Schrift um, wahrend bei einer Ful3note
genauso selbstverstandlich eine kleinere Schrift ausgewahlt wird.

Mochten Siejedoch zwischendurch die Schrift sel ber veréndern, so bestehen dazu mehrere Moglich-
keiten.

1. Moglichkeit:
Benutzen der folgenden Befehle zur Veranderung

o der Schriftfamilie(family):\textrm \textsf \texttt
fur das Schreiben in einer Roman (rm=roman), serifenlosen (sf=sans serif) und nicht-
proportionalen Schrift (tt=typewriter).

o der Schriftstérke (series): \ t ext bf \t ext nd
fur das Erstellen einer fetten (bf=boldface) oder normalen (md=medium) Schrift

o der Schriftform(shapes):\textup \textit \textsl \textsc
zum Erzeugen aufrechter (up=upright), kursiver (it=italic), schréger (sl=slanted) Schrift
oder Kapita chen (sc=SmallCaps)

Die Verwendung obiger Befehle erfolgt immer in der Form

\befehl {...text...}

DasBeispiel 3 auf Seite 29 zeigte bereits eine Verwendungsmaoglichkeit dieser Befehl sform.

2. Moglichkeit:
Hervorhebungen in eéinem Dokument werden am besten durch Umschalten auf eine Kursiv-
schrift erzeugt. Fettdruck oder gar grof3e Buchstaben wirken dagegen vid zu aufdringlich.
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Sie konnen IATEX die Auswahl einer Schrift fur Standardhervorhebungen Uberlassen. Dazu
benutzen Sie den Befehl \ enph{. . . }, der den nachfolgenden Text kursiv druckt, sofern
Siesichin einer aufrechten Schrift befinden. Ist Ihre Schrift jedoch bereits auf kursiv einge-
stellt, so stellt der gleiche Befehl \ enph{ . . . } auf eine aufrechte Schrift um. Dazu folgen-
des Beispid:

Di e Hobbits sind kleine Leute, \enph{kl ei ner noch als Zwerge}:
das hei Bt, weniger stammig und kraftig, obwohl sie es

in der Lange eigentlich mt ihnen aufnehnen konnen. \enph{
Ilhre GroRe ist unterschiedlich und schwankt zw schen zwei und
vi er FuB} nach unseren Malen. Heute werden sie selten

groRer als drei FulR; aber sie seien geschrunpft, behaupten sie,
und in alten Zeiten groRer gewesen.

\textit{

Nach dem Roten Buch maB \enph{Bandobras Tuk} (Bullenrafler),
Sohn von |segrim dem Zwei ten, sogar vier Ful3 und funf Zoll und
konnte ein Pferd reiten.

DieHobbitssind kleine L eute, kleiner nochals Zwerge: dasheif3t, weniger stammig und kraftig, obwohl
sieesin der Lange eigentlich mit ihnen aufnehmen kénnen. Ihre Grofeist unterschiedlich und schwankt
2wischen zwei und vier Fufd nach unseren Mal3en. Heute werden sie selten grof3er als drei Ful3; aber sie
seien geschrumpft, behaupten sie, und in alten Zeiten grof3er gewesen.

Nach dem Roten Buch maf3 Bandobras Tuk (Bullenraf3ler), Sohn von Isegrim dem Zweiten, sogar vier
FuR und funf Zoll und konnte ein Pferd reiten.

Abbildung 4: Schriftanderung mit Standardumschaltung

3. Einedritte Moglichkeit zur Auswahl von Schriften besteht im Benutzen einer sogenannten
Deklaration von Familien, Series und Shapes. Damit ist unter anderem die Auswahl von
Nicht-Standard-Schriftenmoglich. Hierzu und fir eine Auswahl weiterer Schriften, zum Bei-
spiel atdeutscher Schriften wie Gothisch, Fraktur und Schwabacher, oder das Drucken so-
genannter Euler Fonts sehen Sie sich Teil |1 dieser Broschiire im Kapitel 29 auf Seite 109
an.

7.4 Kombinationen von Schriftfamilien und Attributen

Der folgenden Tabelle kdnnen Sie einige der moglichen Kombinationen von Fonts und ihren At-
tributen entnehmen:
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Familie ‘ Stérke‘ Form Beispiel
Roman m n, it, sl, sc | Roman Italic

b n Roman boldface
SansSerif m n, sl Serifenlos slanted

b Serifenlos fett
Typewriter m n,it,sl,sc | Typewiter Italic

7.5 Andern der SchriftgroRen

DasnachfolgendeBeispiel zeigt, wie Siedie Grolieeiner Schrift auf zwel Arten sehr leicht verandern
konnen:

Was die {\large Hobbits} aus dem

\t ext bf {\l arge Auenl and} anbel angt, so waren sie, sol ange
{\tiny Frieden und Whl stand} bei ihnen herrschten, ein
frohliches Vol k.

\begi n{LARGE}

Sie kleideten sich in |euchtenden Farben und hatten eine besondere
Vorliebe fur \textsc{gel b} und \textsc{grun},

\end{LARGE}

aber Schuhe trugen sie selten, denn ihre FuRBe hatten zahe, |ederartige
Sohl en und waren mt dichtem krausen Haar bedeckt, ahnlich ihrem
Haupt haar, das gewdhnlich {\tiny braun} war.

Was die HobbitSausdem Auenland anbelangt, so waren sie, solange Frieden und wonistand bei ihnen
herrschten, ein frohliches Volk.

Sie kleideten sich in leuchtenden Farben, und hatten
eine besondere Vorliebe fir GELB und GRUN,

aber Schuhetrugen sie selten, dennihre Ful3e hatten zéhe, lederartige Sohlen und waren mit dichtem,
krausen Haar bedeckt, dhnlich ihrem Haupthaar, das gewohnlich bran war.

Abbildung 5: Andern der SchriftgroRen

Ein SchriftgroRenwechsel kann auf zwei Arten vorgenommen werden:

1. zum Beispie konnen Sieden Befehl \ | ar ge zusammen mit dem Text der grof3 geschrieben
werden soll, in geschweifte Klammer {} setzen. Die Wirkung des Befehl s betrifft dann nur
den geklammerten Text.

2. statt der geschweiften Klammern kdnnen Sie eine Klammerung mit
\ begi n{large} ... \end{large}
vornehmen. Hierbei ist nur der Text zwischen\ begi n und\ end von der Schriftumstellung
betroffen.
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Beide Versionen konnen wahlwei se benutzt werden und mit einem Schriftartenwechsdl, also eine
Umstellung auf Kursiv- oder Fettschrift kombiniert werden.

Der Abstand zwischen den einzelnen Zeilen wird von IATEX automatisch an die unterschiedlichen
Grolen angepalit.

Standardmafdig ist al's Grundschrift eine Grofe von 10pt eingestelIt; dies kann jedoch mit Hilfe des
\ docunent cl ass-Befehls (siehe Kapitel 9 auf Seite 47) auf 11pt bzw. 12pt verandert werden.
Damit wird eine VergrofRerung der Schrifthohe um 10%, bzw. 20% erreicht. Zusatzlich kann diese
Grundschrift mit den nachfolgenden Befehlen kleiner oder grof3er geschrieben werden. Beachten
Siedabei, dal’d zum Beispiel ein SchriftgroRenwechsel auf \ | ar ge ineiner 10pt-Grundschrift eine
andere GrofR3e erzeugt alsin einer 11pt- oder 12pt-Grundschrift.

Nachfolgend die moglichen Befehle, um die Schriftgrof3e zu verandern:

\tiny diesist einewinzige Schrift

\'scriptsize diesist eine sehr kleine Schrift

\ f oot not esi ze diesist eine ziemlich kleine Schrift

\'snal | diesist eine kleine Schrift

\ nor mal si ze diesist eine normal grof3e Schrift

\l arge diesist eine etwas grof3ere Schrift

\ Lar ge diesist eine ziemlich grof3e Schrift
\ LARGE diesist eine grof3e Schrift

\ huge diesist eine sehr grof3e Schrift
\ uge diesist eineriesige Schrift

Bei den obigen Befehlen konnen Sie deutlich sehen, dal3 IATEX zwischen Grof3- und Kleinschrei-
bung der Befehlsnamen unterscheidet: der Befehl \ | ar ge hat eine andere Grofenauswirkungas
\ Lar ge oder \ LARGE.

7.6 Besondere Schriftzeichen

IATEX ist in der Lage, nicht nur die Zeichen der Tastatur zu drucken, sondern Uber bestimmte Ta-
stenkombinationen auch weitere Zeichen fir den Druck zu erzeugen. Dazu gehdren unter anderem
Zeichen, die eine Eigenheit eines bestimmten Sprachraumes darstellen. Insbesondere gehdren die
Anfihrungszeichen dazu, die sich z.B. im amerikanischen, franzosischen und deutschen Sprach-
bereich voneinander unterschei den. Eine Auswahl solcher Zeichen zeigt die nachfolgende Tabelle:
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Tastatur—Eingabe

Druck—Ausgabe

Erlauterung

amerikanische Anfiihrungszei chen links oben
amerikanische Anfiihrungszei chen rechts oben
deutsche Anfuhrungszeichen links unten
deutsche Anfiihrungszei chen rechts oben

$-%

Bindestrich

n-Strich

m-Strich

Minuszei chen im Mathematik-Modus

Die oben beschriebenen deutschen Gansef tifichen kdnnen nur dann benutzt werden, wenn Siezuvor
IATEX mitgeteilt haben, dal3 Sie ein Dokument in deutscher Sprache erstellen mochten. Sie bentti-
gen dazu das Paket german, dasim Kapitel 28 auf Seite 107 noch genauer beschrieben wird. An
dieser Stellenur soviel: Sie kdnnen das entsprechende Paket in |hrem Dokument verfiigbar machen

durch den Befehl:

\ usepackage{ ger nman}

Anschliel?endkdnnen Siedie deutschen,,deutschen Anfiihrungszei chen auf die oben beschriebene

Wei se benutzen.

Je nach Bedarf konnen Sie zusétzlich eine Reihe von Strichen unterschiedlicher Lange drucken,
wahlwei se fir Bindestriche, Gedankenstriche oder Minuszeichen.



8 Alles, was mit Umbruch zu tun hat

8.1 DasKonzept der , Boxes'

Eine ganz hervorragende Eigenschaft des Textsatzes mit TeX oder IATEX ist, dal? ein Dokument
nicht nur mit einem ganz sauberen rechts- und linksbiindigen Rand gesetzt werden kann, sondern
dal3 gleichzeitig auch noch die Abstande zwischen den einzelnen Wortern einer Zeile gleichmaliig
und in einer optisch sauberen Grofie erzeugt werden kdnnen. Es entstehen dadurch keine ,,Hol per-
stellen”, ,, Scheunentore' oder wie man auch sonst sol che zu grof3en L licken zwischen den einzelnen
Wortern nennen mag, die ein flussiges L esen des Textes erschweren.

In einigen wenigen Fallen ist es IATEX nicht moglich einen sauberen Umbruch mit verniinftigen
Wortabstanden zu erzeugen. Dies ist zum Beispiel dann der Fall, wenn Sie Fremdworter benut-
zen, die IATEX nicht trennen kann: in diesem Fall kdnnen Sie Trennungshilfen geben. Aber auch
wenn Sie mehrspaltigen Text erzeugen wollen, wobei die Spaltenbreite sehr klein ist, kann es zu
Problemen kommen: die deutsche Sprache enthélt viele Worter, dierelativ lang sind und nicht ge-
trennt werden kdnnen, wie zum Beispiel das Wort schl echt ; immerhin 8 Buchstaben und keine
Trennungsmoglichkeit. Abhilfe schafft bei einem dadurch erzeugten schlechten Umbruch nur eine
Verbreiterung der Spaltengrofie oder ein Umstellen der Worter des Satzes.

Allesin allem aber gelingt IATEX ein sauberer Umbruch; und das basiert auf einem sehr ausge-
klugelten ,,Box-Konzept*, dasim folgenden kurz beschrieben werden soll.

Das dem IATEX zugrunde liegende TeX packt jedes einzelne Zeichen in eine Box; diese werden
zu einem Wort zusammengesetzt, das seinerseitsin eine Box gepackt wird. Diese Boxen bilden
eine Zeile, die nun ihrerseits zur Zeilenbox (LR-Box) wird, von denen mehrere eine Absatzbox
(parbox) bilden, die schliefdlich zu einer ganzen Seitenbox zusammengefiigt werden.

Die Leerzei chen zwischen den einzel nen Wortern, aber auch der Abstand zwischen den Zeilen und
den Absétzen ist kein Abstand von fester Grof3e, sondern dehn- oder stauchbar. TEX spricht in die-
sem Fall von glue, zu deutsch Leim, oder rubber zu deutsch Gummi. Stellen Sie sich vor, da3 die
Boxen in denen die Worter einer Zeile stehen, mit einem dehnbaren Gummi verbunden sind. Fir
einen bundigen Randausgleich kann die Zeile nun gedehnt oder gestaucht werden. Die Wortzwi-
schenraume werden gleichmaidig verteilt. Ein beliebiges Dehnen oder Stauchen ist natiirlich nicht
moglich: entweder das Gummi droht zu reif3en, oder es hangt durch. In diesen Fallen verteilt TeX
Fehlerpunkte undteilt Ihnen dieseam Bildschirmin Form von Warnungen mit, die bereitsim Kapi-
tel 6 auf Seite 27 vorgestellt wurden. Ist eine Zeile zu voll und das Gummi hangt durch, so erscheint
eineMeldung\ overful I \hbox. . .,istsiezuleer unddas Gummi wird zu stark gedehnt, lau-
tet die entsprechende Meldung \ under ful I\ hbox.

Genauso wird der Abstand zwischen Zeilen und Absétzen in der vertikalen Richtung durchgefhrt,
nur dalf3 die entsprechenden Warnungshinweise sich dann auf eine\ vbox beziehen.
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Die obigen Warnungen konnen bei sehr langen Dokumenten mengenweise am Bildschirm durch-
laufen; die allermeisten davon konnen sie schlicht ignorieren. IATEX ist namlich bel den Layout-
Anforderungen sehr pingelig (fuzzy) und empfindet selbst kleinste Abweichungen, die dem Auge
des Lesers entgehen, a's nicht mehr optimal. Mit Hilfe des Befehls

\ sl oppy

verhelfen Sie IATEX zu einer gewissen Nachlassigkeit, die aber noch ein durchaus ansprechendes
Layout ermdglicht.

Soweit zu dem theoretischen Hintergrund der Umbruchsteuerung mit Hilfe von Boxen.

8.2 Trennungshilfen und Verhindern von Trennung

Trennungshilfen Bei Verwendung des Paketes german (siehe Kapitel 28 auf Seite 107) kennt
TeX die deutschen Trennungsregeln sehr genau. Wenn Sie jedoch Fremdwdrter benutzen, die au-
tomatisch auch nach den deutschen Regeln getrennt werden, kann das zu fehlerhafter Trennung
fuhren. In diesen Fallen kdnnen Sie Trennhilfen setzen.

Das griechische Wort Archaeopterix kbnnen Sie zum Beispiel folgendermal3en in Ihre IATEX-Ein-
gabedatei schreiben:

Nur an der von Ihnen durch \ - gekennzeichnneten Stelle wird das Wort getrennt; allerdings auch
nur dann, wenn es tatsachlich am Ende einer Zeile steht und getrennt werden muf3. Ansonsten ist
von der Trennungshilfeim Ausdruck des Dokumentes nicht zu sehen.

Verhindernvon Trennung Esgibt eine Reihe von Wortkombinationen, zwischendenen ein Zeilen-
umbruch in der Regel unerwiinscht ist. Diese Worter konnen mit einem harten Blank sozusagen
»aneinandergeklebt* werden.

...... Rio"de”Janeiro....... siehe Seite”17.....Dr."Bilbo™Beutlin

Ein hartes Blank wird durch die Tilde™ erzeugt. Dieses Zeichen verhindert einen Zeilenumbruch
an der gekennzeichneten Stelle, wird aber al's Leerzei chen ausgegeben.
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8.3 Zelen- und Seitenumbruch

Normalerweisewird der eingegebene Text von IATEX automatisch in Zeilen und Seiten umbrochen.

Zeilenumbruch Soll eine Zeile explizit beendet werden ohne gleich den ganzen Absatz zu be-
enden, so ist diesdurch Eingabevon\ \ am Ende einer Zeile moglich.

Ei nst | ebte eine El benmaid \\

so wi e der Mrgen hold; \\

ihr Kleid, ihr Schuh war ein Geschneid \\
aus Sil berglanz und Gold. \\[0.5cn]

Auf ihrer Stirne stand ein Stern, \\
imHaare spielte Licht \\

We auf den Higeln Loriens fern \\

die Sonne heller nicht. \\[0.5cn]

Einst lebte eine Elbenmaid

so wie der Morgen hold;

ihr Kleid, ihr Schuhwar ein Geschmeid
aus Silberglanz und Gold.

Auf ihrer Stirne stand ein Stern,
im Haare spielte Licht

Wie auf den Hugeln Loriensfern
die Sonne heller nicht.

Abbildung 6: Explizites Zeilenende

Um eine Zeile explizit zu beenden und einen Abstand zur nachfolgenden Zeile zu erzeugen, kann
in eckigen Klammern [ ] ein solcher angegeben werden.

Seitenumbruch  Um eine Seite explizit zu beenden, benutzen Sie das Kommando
\ newpage

Der nachfolgende Text erscheint automatisch auf einer neuen Seite.

8.4 Ausrichten des Textes

Standardmafdig wird Ihr Text von IATEX an beiden Seitenrandern biindig gesetzt. Gleichzeitig ha-
ben Sie die Moglichkeit, Text zu zentrieren, mit Flatterrand zu erstellen, oder auch eingeriickt zu
drucken.
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84.1 Zentrieren von Text

Zum Zentrieren von Text kdnnen Sie das Kommando \ cent er i ng oder die Umgebung

\ begi n{center}

\end{center}

benutzen.

\begi n{cent er }

Zu keiner Zeit waren die Hobbits kriegslustern gewesen, und

unt erei nander hatten sie sich nie bekanpft. In alten Zeiten hatten
sie naturlich oft zu den Waffen greifen nmissen, umsich in

ei ner rauhen Welt zu behaupten; doch in Bilbos Tagen war das schon
ei ne sehr alte Geschichte.

\end{cent er }

\begi n{cent er }

Sel bst das Klima war milder geworden, \\

und die VWlfe, die einst in bitterwei Ben Wntern \\
hei Bhungri g aus dem Norden gekonmmen waren, \\

waren jetzt ein G oRvaternarchen. \\

\end{cent er }

Zu keiner Zeit waren die Hobbits kriegsliistern gewesen, und untereinander hatten sie sich nie
bekampft. In alten Zeiten hatten sie natiirlich oft zu den Waffen greifen missen, um sich in einer
rauhen Welt zu behaupten; doch in Bilbos Tagen war das schon eine sehr alte Geschichte.

Selbst das Klimawar milder geworden,
und die Wolfe, die einst in bitterweil3en Wintern
heiRhungrig aus dem Norden gekommen waren,

waren jetzt ein Grofvatermarchen.

Abbildung 7: Zentrieren von Text

Beim Zentrieren eines Absatzes wird eine Zeile solange mit Wortern gefiillt, wie dies ohne Tren-
nung moglich ist. Diese Zeile wird dann zentriert. Sollen die eingegebenen Zeilen mittig gesetzt
werden, so miissen sie, wie im obigen Beispiel, mit\ \ explizit beendet werden.

Eine einzelne Zeile kann auch mit

\centerline{Text}

zentriert ausgegeben werden.

Innerhalb einer anderen Umgebung, zum Beispiel einer Tabelle (siehe Kapitel 15 auf Seite 63),
kann mit dem Befehl \ cent er i ng ein mittiger Ausdruck erzeugt werden.
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8.4.2 Erzeugen von rechtem und linkem Flatterrand

Mochten Sie statt des Blocksatzes einen rechten Flatterrand erzeugen, also einen linkshiindigen
Rand zu setzen, so benutzen Sie die Umgebung

\ begi n{fl ushl eft}

\end{flushl eft}

Auch hierbei findet am Zeilenende keine Silbentrennung statt, wodurch der rechte Flatterrand er-
zeugt wird.

Entsprechend kénnen Sie rechtsbiindige Texte erstellen mit
\ begi n{fl ushright}

\end{fl ushright}

Soll nur eine einzelne Zeile links- oder rechtsbiindig und moglicherweise noch zusétzlich in einer
Umgebung, wie zum Beispiel einer Tabelle, gesetzt werden, so benutzen Sie zum rechtsbiindigen
Setzen den Befehl

\raggedl eft{text}

und fur die linksbiindige A usgabe den Befehl

\raggedri ght {text}.
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Beispid:

\ragged! ef t {\Ws ist Mathon?}

\begi n{fl ushl eft }

Sel bst das Klinma war mlder geworden, und die V¥l fe,

die einst in bitterwei Ben Wntern hei Bhungrig aus

dem Norden gekomren waren, waren jetzt ein G olvaternarchen.

OGowohl es noch imer Waffenbestande im Auenl and gab, wurden

sie jetzt zuneist als Siegeszeichen angesehen, hingen Uber der
Feuerstell e oder an den Vé&nden oder waren im Museum von M chel bi nge
unt er gebr acht .

\end{f l ushl eft }

\begi n{fl ushri ght}

Das Mat hom Haus wurde es genannt; denn alles, was

Hobbits nicht sofort verwenden konnten, aber nicht gern wegwerfen
wol I ten, nannten sie \enph{Mathom}. |hre Behausungen waren w e dazu
geschaf fen, Mat hons anzuhaufen, und viele der Geschenke, die von Hand
zu Hand gi ngen, waren von dieser Art.

\end{f | ushri ght}

\raggedri ght {Das ist Mathom}

Was ist Mathom?

Selbst das Klima war milder geworden, und die Wolfe, die einst in bitterweif3en Wintern heil3hungrig
aus dem Norden gekommen waren, waren jetzt ein Grof3vatermarchen. Obwohl es noch immer
Waffenbestande im Auenland gab, wurden sie jetzt zumeist als Siegeszeichen angesehen, hingen Uber
der Feuerstelle oder an den Wanden oder waren im Museum von Michelbinge untergebracht.

Das Mathom-Haus wurde es genannt; denn alles, was Hobbits nicht sofort verwenden konnten, aber
nicht gern wegwerfen wollten, nannten sie Mathom. |hre Behausungen waren wie dazu geschaffen,
Mathoms anzuhéaufen, und viele der Geschenke, die von Hand zu Hand gingen, waren von dieser Art.

Dasist Mathom.

Abbildung 8: Erzeugen von Flatterrand
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8.4.3 Einrucken von Absitzen

Um Text zwar bindig, aber links und rechts eingertickt zu drucken, bietet IATEX drel verschiedene
Moglichkeiten.

1. Einriicken mit der quot e-Umgebung
Beispidl:

Di e Kunst des Bauens nmag von den El ben oder Menschen iiber nomren
worden sein, aber die Hobbits Ubten sie auf ihre eigene Wise aus.
Nach Turnmen stand i hnen der Sinn nicht. |hre Hauser waren

gewdhnl i ch | anggestreckt, niedrig und behaglich.

\begi n{quot e}

Die altesten

waren tatsachlich nicht mehr als gebaute Nachbil dungen von
\enph{Sm al s}, nmit trockenem Gras oder Stroh gedeckt

oder auch mt Dachern aus Soden und nit \WAnden, die sich ein wenig
ausbaucht en.

Jene Entw cklungsstufe gehorte indes zur Friuhzeit des Auenl andes, und
seitdem hatte sich die Hobbit-Bauwei se |angst gewandelt und

vervol | kommmet, durch Kunstgriffe, die die Hobbits von den Zwergen
gel ernt oder sel bst erfunden hatten

\end{quot e}

Ei ne Vorliebe fur runde Fenster und sogar runde Turen war die
wi chtigste bl ei bende Eigentunmichkeit der Hobbit Architektur.

Die Kunst des Bauens mag von den Elben oder Menschen tibernommen worden sein, aber die Hobbits
Ubten sie auf ihre eigene Weise aus. Nach Tiirmen stand ihnen der Sinn nicht. Ihre Hauser waren gewodhn-
lich langgestreckt, niedrig und behaglich.

Die &ltesten waren tatsachlich nicht mehr als gebaute Nachbildungen von Smials, mit
trockenem Gras oder Stroh gedeckt oder auch mit Dachern aus Soden und mit Wanden, die
sich ein wenig ausbauchten.

Jene Entwicklungsstufe gehorte indes zur Frihzeit des Auenlandes, und seitdem hatte sich die
Hobbit-Bauweise langst gewandelt und vervollkommnet, durch Kunstgriffe, die die Hobbits
von den Zwergen gelernt oder selbst erfunden hatten

Eine Vorliebe fiir runde Fenster und sogar runde Tiren war die wichtigste bleibende Eigentiimlichkeit
der Hobbit Architektur.

Abbildung 9: Einriicken mit der quot e-Umgebung

Alles, wasinnerhalb der quot e-Umgebung geschrieben wird, wird blindig rechtsund links
eingertickt. Ein neuer Absatz beginnt ebenfalls linksbiindig; es findet kein Erstzeileneinzug
statt.
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2. Einriicken mit der quot at i on-Umgebung

DieVerwendungder quot at i on-Umgebung arbeitet genauso, wiediequot e-Umgebung,
jedoch wird die erste Zeile eines neuen Absatzesjeweils eingeriickt (Erstzeileneinzug).

3. Einriicken mit der ver se-Umgebung

In der ver s-Umgebung werden die einzelnen Zeilen normalerweise durch\ \ explizit be-
endet. Sehr lange Zeilen werden in den nachfolgenden Zeilen zusétzlich eingeriickt und so
als zusammengehorig gekennzeichnet.

Beispiel:

\begi n{ver se}

Dong-1 ong Dongel ong. Springt Ihr kleinen Leute. \\

Hobbi ts, Ponies kommt heran, ja die ganze Meute. \\

Jetzt beginnt der grofe Spafl, lalt uns alle singen. \\

Von Regen, Sonne, Mond und Stern, Tau auf Vogel schwi ngen. \\
Dong- | ong Dongel ong Dong-| ong Dongel ong Dong-| ong Dongel ong
Dong- | ong Dongel ong Dong-| ong Dongel ong Dong-| ong Dongel ong
Dong- | ong Dongel ong Dong-| ong Dongel ong Dong-| ong Dongel ong
Dong- 1 ong Dongel ong Dong-1ong Dongel ong \\

\end{verse}

Dong-long Dongelong. Springt Ihr kleinen Leute.

Hobbits, Ponies kommt heran, ja die ganze Meute.

Jetzt beginnt der grofe Spal3, laf3t uns alle singen.

VVon Regen, Sonne, Mond und Stern, Tau auf Vogel schwingen.

Dong-long Dongelong Dong-long Dongelong Dong-long Dongelong Dong-long Dongelong
Dong-long Dongelong Dong-long Dongelong Dong-long Dongelong Dong-long Donge-
long Dong-long Dongelong Dong-long Dongelong Dong-long Dongelong

Abbildung 10: Einriicken mit der ver se-Umgebung

8.5 Abschalten desZeilenumbruchs

Gelegentlich mochten Sie vielleicht einen Text genauso ausdrucken, wie Sie ihn eingegeben ha-
ben. IATEX verfugt Uber einen Modus, in dem es sozusagen alles wortlich nimmt und sogar IATEX -
Befehle nicht ausfuhrt. Diesist diever bat i mUmgebung.
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Beispid:

\begi n{verbati m

Noch etwas gab es seit alters her bei den Hobbits, das

erwahnt werden muf,

ein erstaunlicher Brauch: durch Pfeifen aus Hol z oder Ton saugten
oder atneten sie den Rauch der brennenden Blatter einer Pflanze
ein, die

Si e \enph{Pfeifenkraut} oder \enph{Blatt}

nannt en, wahrschei nlich eine

Art \enph{N coti ana}.

\end{verbati m}

Noch etwas gab es seit alters her bei den Hobbits, das

erw\"ahnt werden mu\ss{},

ein erstaunlicher Brauch: durch Pfeifen aus Hol z oder Ton saugten
oder atneten sie den Rauch der brennenden Bl\"atter einer Pflanze
ein, die

Si e \enph{Pfeifenkraut} oder \enph{Blatt}

nannt en, wahrscheinlich eine

Art \enph{Ni coti ana}.

Abbildung 11: Diever bat i mUmgebung

In der ver bat i mUmgebung wird weder ein Umbruch durchgefiihrt, noch werden IATEX-Ko-
mmandos ausgefuhrt. Die Eingabe wird wortlich fur die Ausgabe iibernommen. Zusétzlich wird
auf eine Typewriter-Schrift, also eine Nichtproportional schrift umgeschal tet.

Damit kommen wir wieder auf die Problematik der Umlaute zu sprechen: Umlaute, selbst wenn
Sievon der Tastatur eingegeben werden, miissen vor Abspeichern der Datei in die entsprechenden
IATEX -Befehle umgewandelt werden. DaBefehleimver bat i mModus nicht ausgefiihrt werden,
werden auch keine Umlaute ausgegeben.!!

Soll nur ein kurzes Textstiick so ausgedruckt werden, wie es auch eingegeben wurde, kbnnen Sie
den\ ver b-Befehl benutzen.

D e \verb= Hobbi t s = sind ein kleines Vol k

Die Hobbi t s sind ein kleines Volk

Der Text, der dem Befehl \ ver b folgt, kann in beliebige Zeichen geklammert werden; im obigen

11 Es gibt ein Package alltt, das verwendet werden kann wie die ver bat i mUmgebung, das jedoch IATEX-Befehle
ausfuhrt; in dieser Umgebung ist die Ausgabe von Umlauten moglich. Binden Sie das Paket ein durch den Befehl
\usepackage{al I tt}.
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Beispiel wurde das Gleichheitszei chen ausgewahlt. Aber: der Text muf3innerhalb einer Zeile auch
wieder beendet werden.



9 Dokumentenklassen und Packages

Dokumentenklassen Durch Auswahl einer Dokumentenklassewird zunachst einmal das grund-
sétzliche Layout eines Textesfestgel egt. Das erfolgt durch das erste Kommando Ihrer Datei, durch
das\ docunent cl ass-Kommando. Ingeschweiften Klammern wird diegewiinschteKlasse aus-
gewahlt, die durch Angabe weiterer Optionen variiert werden kann.

Eine Auswahl der moglichen Klassen ist:

book fur komplette Bicher
report fir umfangreiche Dokumente
article far mittelgrofRe und kleine Dokumente

Weitere Klassen zum Beispiel zur Brief- oder Folienerstellung existieren. Die Namenserweiterung
dieser Klassenist inder Regel . cl s.

Es kann genau eine der obigen Klassen ausgewahlt werden, die nicht nur das Layout Ihres Doku-
mentes festlegt, sondern auch einige verschiedene zusétzliche IATEX-Kommandos zur Verfiigung
stellt. Um das Layout fur weitere Anforderungen zu verandern, kdnnen Sie sogenannte Optionen
an den\ docunent cl ass-Befehl Uibergeben.

Ein Beispidl:

\ docunentcl ass[ 11pt] {articl e}

Im obigen Beispiel wird die article-Klasse ausgewahlt, die durch die Angabe der Option 11pt
eine um 10% vergroferte Grundschrift benutzt.

Eine Auswahl an Optionen:

11pt Vergroferung der Grundschrift um 10%
12pt Vergroferung der Grundschrift um 20%
twoside Erstellen zweiseitiger Dokumente
twocolumn Zweispaltige Ausgabe

adpaper GroRenanpassung an DIN A4-Format

Mehrere Optionen konnen gleichzeitig ausgewahlt werden.
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\ docunent cl ass[ 11pt, t wosi de, adpaper] { book}

Das obige Kommando, legt zunachst einmal das vorgesehene Layout fir ein Buch fest, wird aber
die Schrift im gesamten Buch um 10% vergrofern, dabel zwischen linken und rechten Seiten un-
terscheiden und den Ausdruck bzgl. der Seitenaufteilung fir ein DIN A4-Papierformat vorsehen.

Packages Zusétzlich zu den oben genannten Layout-Voreinstellungen gibt es eine Reihe von Pa-
keten, den Packages, die auf ganz spezielle Anwendungen zugeschnitten sind und die Benutzung
weiterer Kommandos ermoglichen.

Diese Packages konnen mit Hilfe der Anweisung

\ usepackage[ opt i onen] { package}

eingebunden werden.

Eine riesige Auswahl von Standardpackages sind in IATEX 2¢ bereits eingebunden. Dazu gehoren
unter anderem:

german zum Erstellen deutscher Texte
alltt arbeitet dhnlich wiever bati m
float fur Abbildungen

epsfig flr Graphikeinbindungen
multicol flr mehrspaltigen Text
longtable flr mehrseitige Tabellen
rotating zum Drehen von Objekten

Dasist nur eine kleine Auswahl an Packages, von denen einigeim Teil 11 vorgestellt werden.

Einige Packages kdnnen noch mit einer Option verandert werden.

\ usepackage{ gernan, nmul ticol, | ongtabl e, rot at e}
\usepackage[ engl i sh]{fl oat}
\ usepackage[ dvi ps] { epsfi g}

Alle Packages kdnnen wahlweise mit einer einzigen Anweisung oder in Einzel befehlen eingebun-
den werden. Wird eine Option benutzt, gilt sie fir die Packages, diein der Anweisung angegeben
sind. Im obigen Beispiel werden Abbildungen zum Beispiel mit englischen Unterschriften verse-
hen. FUr alle anderen Packages gilt die Einstellungger man.



10 Erstellen von Ful3noten

IATEX unterstiitzt die Erstellung von Fuf3noten in sehr komfortabler Weise. Ein einziger Befehl
geniigt und Ihre Ful3noten werden automatisch am Seitenende in einer kleineren Schrift gesetzt,
versehen mit einer Ful3notennumerierung dieebenfal | sautomati sch vergeben wird. Wahlwei sekdnnen
Sie natiirlich auch FufRnoten ans Ende des Dokumentes schreiben, und statt der automatischen Nu-
merierung ein Funoten- oder beliebiges anderes Symbol auswéahlen.

Standardmafdig werden Ful3noten in der Dokumentenklasse article durch das gesamte Dokument
fortlaufend numeriert, bei book und report findet eine Numerierung kapitelweise statt.!?

Die Erstellung der Fuf3noten geschieht mit dem Befehl

\footnote{...... }

Der in geschweiften Klammern angegebene Text wird al's Ful3note an das Seitenende geschrieben.
Der Text kann mit IATEX-Kommandos bzgl. seines Layouts verandert werden und so zum Beispiel
fett oder kursiv ausgedruckt werden.

Beispiel:

die unter dem Titel \textit{Der Hobbit} \footnote{Deutsch
erschienen unter dem  Titel \textit{Der kleine Hobbit}, Georg Bitter
Verl ag, Recklinhausen} bereits verdoffentlicht wirde.......

..., die unter dem Titel Der Hobhit!? bereits verdffentlicht wurde. . .

Abbildung 12: Erstellen von Ful3noten

FufRnoten kdnnen sich sogar!* tiber mehrere Seiten erstrecken und unter anderem kompl ette Tabel -
len und mathematische Formeln'® beinhalten.

12 Fortgeschrittene IATEX-Benutzer konnen das natiirlich andern.

2 Deutsch erschienen unter dem Titel Der kieine Hobbit, Georg Bitter Verlag, Recklinhausen
Wie zum Beispiel in Gesetzestexten tiblich

15 Tabellen und Formeln werden Sie auch noch kennenlernen
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Jakob Fugger in seinem Kontor.

Als Freund schoner Kinste begriindete
e unter anderem Kkostbare Biicher-
Sammlungen, deren Schéatze in Hei-
delberg, Minchen und Wien erhalten
geblieben sind.



11 Erstellen von Randbemerkungen

Eine Randbemerkung oder Marginalie konnen Sie mit dem Befehl

\marginpar{..... }

erstellen. Der angegebene Text wird in Hohe des mit \ mar gi npar gekennzeichneten Textes auf
den Seitenrand gesetzt. Beachten Sie jedoch, dal3 die Marginalie nicht allzu lang sein sollte, und
Sie auch nicht zu viele Randbemerkungen auf eine Seite setzen. Die Breite des Seitenrandes setzt
Ihnen da natiirlich Grenzen.

Beispid:

Ei nes Tages erschien an Bil bos Tur der Zauberer Gandalf der G aue und
mt ihmdrei zehn Zwerge; \margi npar {13 Zwerge} ni enand

anderes als Thorin E chenschild, Nachkomre von Koni gi nnen,

und seine zwol f Geféahrten in der Verbannung.

Mt ihnen machte Bilbo sich zu seinem ei genen Erstaunen an ei nem
Morgen im April des Jahres 1341 nach Auenl and- Zei trechnung auf die
Schat zsuche.

Eines Tages erschien an Bilbos Tr der Zauberer Gandalf der Graue und mit ihm dreizehn Zwerge; 13 Zwerge
niemand anderes as Thorin Eichenschild, Nachkomme von Koniginnen, und seine zwdlf Gefahrten in
der Verbannung. Mit ihnen machte Bilbo sich zu seinem eigenen Erstaunen an einem Morgen im April
des Jahres 1341 nach Auenland-Zeitrechnung auf die Schatzsuche.

Abbildung 13: Erstellen von Randbemerkungen

Bei zu vielen langen Randbemerkungen konnen Fehlermel dungen beim IATEX-L auf auftreten.
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12 Erstellen von Auflistungen

Spiegelstrichlisten  Fur die Erstellung von Auflistungen in Form von Spiegel strichlisten benut-
zen Siediei t em ze-Umgebung.

\ begi n{item ze}
\item....
\item....

\end{item ze}

Die einzelnen Punkte der Liste werden durch die Anweisung\ i t emeingeleitet und automatisch
von IATEX mit einem Punkt gekennzeichnet.

Beispid:

\begi n{i tem ze}

\item Als er versuchte, den Weg nach drauBen zu finden, stieg
Bilbo imrer tiefer hinab zum FuR des Gebirges, bis er nicht nehr
wei t ergehen konnte.

\item Am Ende des Stollens erstreckte sich ein kalter See, fern
vom Tageslicht, und auf einer Felseninsel imWsser |ebte Gollum
\item Das war ein widerwartiges kleines Geschopf:

\end{i tem ze}

e Als er versuchte, den Weg nach drauf3en zu finden, stieg Bilbo immer tiefer hinab zum Fuf3 des
Gebirges, bis er nicht mehr weitergehen konnte.

¢ AmEndedes Stollens erstrecktesich ein kalter See, fern vom Tageslicht, und auf einer Felseninsel
im Wasser lebte Gollum.

e Daswar ein widerwartiges kleines Geschopf:

Abbildung 14: Einfache Spiegel strichlisten

Der gesamte Text, der zu einem Unterpunkt gehort, wird rechtsbiindig untereinander gesetzt.

Ein Unterpunkt der Liste kann durch Schachtelung der i t emi ze-Umgebungen weiter unterteilt
werden.
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\begi n{i tem ze}
\item Das war ein w derwartiges kleines Geschopf:
\begi n{item ze}
\item mt seinen groRen PlattfuRen paddelte er in einem kleinen Boot,
\item schaute mt blassen, |euchtenden Katzenaugen um sich und
\itemfing mt seinen |angen Fingern blinde Fische, die er
roh verschl ang.

\begi n{i tem ze}
\item Er aR jedes Lebewesen
\item sel bst Orks, wenn er sie erw schen und kanpfl os
erwur gen konnte.

begi n{i tem ze}

\item Er besal ein gehei misvolles Kleinod, das er vor
| angen Jahren erhalten hatte, als er noch imLicht
| ebt e:

\i tem ei nen gol denen Ring, der seinen Trager unsichtbar machte.
\end{i tem ze}
\end{i tem ze}
\item Es war das einzige, was er liebte, sein Schatz, und
er fuhrte Gesprache mt ihm auch wenn er ihn nicht
bei sich hatte.

\end{i tem ze}
\end{i tem ze}

o Daswar ein widerwartiges kleines Geschopf:

mit seinen grof3en PlattfiiRen paddelte er in einem kleinen Boot,
schaute mit blassen, leuchtenden Katzenaugen um sich und
fing mit seinen langen Fingern blinde Fische, die er roh verschlang.
+ Er a3 jedes Lebewesen
+ selbst Orks, wenn er sie erwischen und kampflos erwiirgen konnte.
- Er besal? ein geheimnisvolles Kleinod, das er vor langen Jahren erhalten hatte, als
er nochim Licht lebte:
- einen goldenen Ring, der seinen Tréger unsichtbar machte.

— Eswar daseinzige, was er liebte, sein Schatz, und er fuhrte Gesprache mit ihm, auch wenn
er ihn nicht bei sich hatte.

Abbildung 15: Geschachtelte Spiegel strichlisten

Die Eingabein Abbildung 15 beinhaltet einige ineinandergeschachteltei t em ze-Umgebungen.
Durch Einriicken der IATEX -Befehl e bleibt die Schachtel ung Uibersichtlich, wodurch Fehler vermie-
den werden konnen. Das Einriicken in der Eingabe erzeugt aber nicht das Einriicken in der Aus-
gabe. Diese wird automatisch durch diei t em ze-Umgebung vorgenommen.

Eine tiefere Schachtelung alsin 4 Ebenen ist nicht moglich.
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Die Symbole, die den einzel nen Listenpunktenvorangestel It werden, sind von IATEX voreingestelIt.
Fortgeschrittene Benutzer konnen diese Voreinstellungen andern.

Numerierte Listen Numerierte Listen werden im Prinzip genauso erstellt, wie Spiegelstrichli-
sten; die Umgebung wird allerdings eingel eitet mit:

\ begi n{ enuner at e}
\item....

\ end{ enuner at e}

Beispid:

\begi n{enurer at e}
\item Sein Schwert Stich hangte Bilbo uber den Feuerpl atz,
\begi n{enurer at e}
\item und sein wundervol | es Panzerhend,
\item ein Geschenk der Zwerge aus dem Drachenschatz,
\item UberlieR er als Lei hgabe ei nem Museum
\begi n{enuner at e}
\item und zwar dem Mat homhaus in M chel bi nge.
\begi n{enurer at e}
\item Doch in einer Schublade in Beutel send
bewahrte er den alten Mantel und die
Kapuze auf,

\item die er auf seinen Fahrten getragen hatte;
\end{enurer at e}
\end{enurer at e}

\end{enurer at e}
\itemund der Ring blieb, durch ein Kettchen gesichert in

sei ner Tasche.

\end{enurer at e}

1. Sein Schwert Stich hangte Bilbo Uber den Feuerplatz,

(a) und sein wundervolles Panzerhemd,
(b) ein Geschenk der Zwerge aus dem Drachenschatz,
(c) uberliel3 er als Leihgabe einem Museum,
i. und zwar dem Mathomhausin Michelbinge.
A. Dochineiner Schubladein Beutelsend bewahrteer den alten Mantel und die Kapuze
auf,
B. die er auf seinen Fahrten getragen hatte;

2. und der Ring blieb, durch ein Kettchen gesichert in seiner Tasche.

Abbildung 16: Geschachtelte numerierte Listen

Das Beispiel in Abbildung 16 zeigt, dal? die Umgebungen enunrer at e undi t em ze sich sehr
ahnlich sind. Auch hier ist eine 4-malige Schachtel ung moglich, wobei zunachst in Ziffern, dannin
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Kleinbuchstaben, anschliefend in romischen Kleinbuchstaben und schliefdich in Grof3buchstaben
durchnumeriert wird.

Durch Kombinationvoni t em ze und enunrer at e konnen Sie Listen mit gemischten Spiegel-
strichsymbolen und Numerierungen erstellen.

Sowohl die Spiegel strichsymbol e, al sauch die Darstellung der Numerierung kann von fortgeschrit-
tenen IATEX-Anwendern verandert werden.



13 Einteilungin Kapitel

Ein Dokument kann mit Hilfe einfacher IATEX-Befehlein Kapitel unterteilt werden. Dazu erstellen
SieUberschriften, dievon IATEX automati sch durchnumeriert und gleichzeitigin fetter und grof3erer
Schrift vom Ubrigen Text abgesetzt werden.

Uberschriften kénnen Sie erzeugen durch die Befehle:

\section{ .... }
\subsection{ .... }

\ subsubsection{ .... }
\paragraph{ .... }
\subparagraph{ .... }

In geschweiften Klammern wird der Text der Uberschrift angegeben. Die Reihenfolge der obigen
Kommandos ist bel Verwendung von Unterkapiteln zwingend, da es sich um jeweils voneinan-
der abhangige Kapite Uiberschriften handelt. Das heilét, der Befehl \ sect i on erzeugt z.B. eine
Uberschrift mit der Nummer 1, der \ subsect i on-Befehl anschliefend die Nummer 1.1, der
\ subsubsect i on-Befehl die Nummer 1.1.1 usw.

Ubergeordnet gibt es noch die Mglichkeit, den Befehl

\part{ .... }

ZuU benutzen, der eine Einteilungin Teil I, Teil 11 usw. vornimmt.

Fir die Dokumentenklassen book und report gibt es eine zusatzliche Ubergeordnete Einteillung in

\chapter{ .... }

Das Beispiel 17 auf der nachsten Seite zeigt eine einfache Anwendung der Uberschriften-Befehle
fur die Dokumentenklassearticle. Wie Sie dort sehen, erzeugt nicht unbedingt jeder Befehl zur Ka-
pitel einteilung auch eine numerierte Uberschrift. Der \ par agr aph-Befehl zum Beispiel liefert
standardmaldig keine Nummer, dafiir aber den angegebenen Text in Fettschrift. Diese Voreinstel-
lungen kdnnen, wie immer, von TpXperten verandert werden.
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\section{Ein lang erwartetes Fest}
Al's Herr Bilbo Beutlin von Beutel send ankundi gte, dal er demmachst zur
Fei er

\subsect i on{Das Feuer werk}
Ei n oder zwei Tage spater verbreitet sich das Gericht,

\subsecti on{Das Abendessen}
»,»Das ist das Zeichen zum Abendessen'‘, sagte Bil bo. Angst und
Schrecken ...

\subsubsecti on{Di e Rede}
Meine |ieben Beutlins und Boffins, und meine |ieben Tuks und
Brandybocks, G ubbers und Pausbackens, . ..

\section{Der Schatten der Vergangenheit}
Der Gespréachststoff war nicht in neun und sogar nicht in
neunundneunzi g Tagen erschopft.

\par agr aph{Gandal f kehrt zurueck} Es war gerade zu dieser Zeit,
dalR Gandal f nach | anger Abwesenheit

1 EinlangerwartetesFest

Als Herr Bilbo Beutlin von Beutelsend ankiindigte, dal? er demnéchst zur Feier seines einundelfzigsten
Geburtstages ein besonders prachtigesFest . . .

1.1 DasFeuerwerk

Ein oder zwei Tage spéter verbreitet sich das Geriicht, dal3 es ein Feuerwerk geben werde.. . .

1.2 DasAbendessen

»Dasist das Zeichen zum Abendessert’, sagte Bilbo. Angst und Schrecken waren wie fortgeblasen, und
dieim Staube liegenden Hobbits . . .

1.2.1 DieRede

Meine lieben Beutlinsund Boffins, und meine lieben Tuksund Brandybocks, Grubbers und Pausbackens,
Lochner und Hornblasers. . .

2 Der Schatten der Vergangenheit

Der Gesprachststoff war nicht in neun und sogar nicht in neunundneunzig Tagen erschopft. Uber das
zweite Verschwinden von Herrn Bilbo Beutling wurde in Hobbingen . ..

Gandalf kehrt zuriick Eswar gerade zu dieser Zeit, daR Gandalf nach langer Abwesenheitwie-
der auftauchte. Nach dem Fest war er drei Jahre lang weggeblieben. ..

Abbildung 17: Einteilenin Kapitel




14 Erstellen von Ver zeichnissen

Das Inhaltsverzeichnis Aufgrund der Kapitelliberschriften Ihres Dokumentes ist IATEX in der
Lage ein Inhaltsverzeichniszu erstellen. Sie bendtigen dazu lediglich den Befehl

\ t abl eof cont ent s

der dafur sorgt, dal3 Ihre Kapitel Uberschriften zusammen mit der zugehtrigen Seitenzahl in einer
zusétzlichen Datei verwaltet werden, die die Namenserweiterung . t oc  tragt. Aufgrund dieser
Eintragungen wird das Inhaltsverzeichnis an der Stelleim Dokument ausgedruckt, an der der Be-
fehl \ t abl eof cont ent s steht.

\t abl eof contents

I nhaltsver zeichnis

1 Einlang erwartetes Fest 1
11 DasFeuerwerk . ... ... 1

1.2 DasADENUESSEN . .. ..o 3
121 DIEREUE . ...\ttt 6

2 Der Schatten der Vergangenheit 1

Abbildung 18: Erstellen eines Inhaltsverzei chnisses

Beachten Sie, dal? Uiber dem Inhaltsverzeichnis nur dann das deutsche Wort ,,Inhaltsverzeichnis’
steht, wenn Sie das Paket german geladen haben.

Wie geht IATEX nun genau bei der Erstellung I hres Inhaltsverzei chnissesvor? Wahrend des IATEX -
Laufs werden, wie gesagt, die Uberschriften Ihres Dokumentes, die durch \ sect i on-Befehle
usw. erzeugt werden zusammen mit der Seitenzahl in der Datel mit der Erweiterung. t oc gesam-
melt. Erst in einem zweiten IATEX-Lauf wird diese Datei dann herangezogen, um das Inhaltsver-
zeichnisin Ihrem Text an der gewiinschten Stelle zu drucken.
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Aus diesem Grunde miissen Se IATEX mindestenszweimal Uber 1Thr Dokument laufen lassen, umein
korrektes Inhaltsver zeichnis zu erstellen.

Undwas passiert, wenn I hr Inhaltsverzei chnisam Anfang | hres Dokumentesstehen soll, sichmégli-
cherweise Uiber mehrere Seiten erstreckt und sich dadurch die nachfolgende Seitennumerierung
verandert? Richtig! In Ihrem Inhaltsverzeichnis stehen die falschen Seitenzahlen. Das bedeutet:
eventuell missen Se IAIEX sogar ein drittes Mal Uber Ihr Dokument laufen lassen, um die richti-
gen Seitenzahlen zu erhalten.

Der mehrfache IATEX-Lauf ist aber im Prinzip kein Problem, dawahrend der Dokumenterstellung
meist sowieso ein mehrfacher IATEX-Lauf aufgrund von Fehlern und Korrekturen erforderlichiist.

Ubrigenskann das Inhaltsverzei chnisiiber die Befehle zur K apitel einteilung beeinflut werden. Es
gibt zwei Variationen firr die Kapitel einteilungen:

1. Um im Inhaltsverzeichniseinen anderen Text alsin der Uberschrift zu formulieren, kdnnen
alle Befehle zur Kapitel einteilung fol gendermalien abgeandert werden:

\'section[Inhal tsverzei chni sei ntrag] {Uberschrift}

DieOptionineckigen Klammern liefert den Text fir den Inhalt, die Uberschriftin geschweif-
ten Klammern erscheint im Dokument. Beide Texte haben aber die gleiche Kapitelnummer.

2. Andererseits konnen Sie auch eine Uberschrift im Dokument erstellen, die nicht im Inhalts-
verzeichnis erscheinen.

\section*{UWberschrift}

DieAngabedes* verhindert, da die Uberschriftim Inhalt auftaucht, verhindertjedoch gleich-
zeitig auch eine Numerierung des Kapitels. Die * -Angabe kann natiirlich auch fur alle ande-
ren Anweisungen zur Kapitel-Einteilung benutzt werden.

Tabellenver zeichnisund Abbildungsver zeichnis  EinVerzeichnistber Tabellen und Abbildun-
gen kdnnen Sie dann erstellen, wenn Sie diese Elemente in |hrem Dokument numeriert haben. Nu-
merieren kbnnen Siemit Hilfe zwel er Umgebungen, in denen sich sogenannte, Wandernde Texttei-
¢ erstellen lassen, auch , floating charts' genannt. Zur Erstellung solcher Objekte sehen siesich
Kapitel 23 auf Seite 93 an.

Die Erstellung der Verzeichnisse fur floating charts erfolgt Uber die Befehle

\listoftabl es

fur ein Tabellenverze chnisund

\listoffigures
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fur ein Abbildungsverzeichnis.

Auch hier ist die Verwendung des Paketes german Voraussetzung fiir eine deutschsprachige Uber-
schrift in dem entsprechenden Verzeichnis.

Fur beide Verzeichnisse gilt bzgl. der Anzahl der IATEX-Laufe das, was bereits fir die Erstellung
des Inhaltsverzeichnisses erlautert wurde.

DieVerzeichniseintragewerden gesammeltin Dateien mit der Namenserweiterung. | ot bzw.. | of .

Anhange Die Erstellung von Anhangen tbernimmt der Befehl

\ appendi x

Alle Anhange werden anschlief3end Uber den bekannten\ sect i on-Befehl erzeugt, der aber nun
automatisch Uberschriften der Art: Anhang A, Anhang B usw. erzeugt, sofern Sie die Dokumen-
tenklasse report benutzen. Bel Verwendung von article erhalten Sie die Numerierung A, B usw..
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15 Erstellen von Tabellen

Fur die Erstellung von einfachen, aber auch sehr komplexen Tabellen stehen IThnen zwei verschie-
dene Verfahren zur Verfiigung: das Benutzen von Tabulatorstellen fiir ein einfaches Tabellenlay-
out und das Verwenden von echten Tabellen, die horizontale und vertikale Linien in beliebigen
Ausfiihrungen ermoglichen und mehrspaltige Uberschriften bieten.

15.1 Arbeten mit Tabulatoren

Die Benutzung der t abbi ng-Umgebung gestattet es Ihnen, in einer Zeile Tabulatorpositionen
festzulegen, auf die mit besonderen Sprungkommandos positioniert werden kann.

Tabulatoren dienen jedoch nicht nur der Gestaltung von Tabellen, sondern kénnen ganz allgemein
fur Einrickungen benutzt werden.

Innerhalb von

\ begi n{t abbi ng}

\ end{t abbi ng}
kdnnen Sie mit

\ = eine Tabulatorstelle setzen und mit
\ > eine Tabulatorstelle ansteuern.

Dieeinzelnen Zeileninnerhalb der t abbi ng-Umgebung werden durch\ \ voneinander getrennt.

Neue Tabulatoren konnen jederzeit beliebig neu gesetzt werden, wobei die alten standardmaldig
Uberschrieben werden'S.

1$\Was die IATEX-Experten natiirlich auch verhindern knnen.
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Sehen Sie sich dazu folgendes Beispiel an:

\begi n{t abbi ng}

Mtw rkende \= im.,,Herrn der Ringe‘ \\
\> Bil bo \\
\> Frodo \\
\> Gandal f \\
\> Sam \\[ Len
Daneben gi bt es unter anderem fol gende \= El ben: \\
\> El rond \\
\> Arwen \\
\> El | adan \\

\end{t abbi ng}

Mitwirkende im ,Herrn der Ringe"
Bilbo
Frodo
Gandalf
Sam

Daneben gibt es unter anderem folgende Elben:
Elrond
Arwen
Elladan

Abbildung 19: Benutzen von Tabulatoren

Dochwas passiert, wenn Sie einen Tabul ator gesetzt haben und diesen anspringen wollen, nachdem
Sie seine Position schon Uberschritten haben. Des Rétsels Losung zeigt das nachfolgende Beispiel
in Abbildung 20 auf der nachsten Seite.

Tatsachlich wird ein bereits Uberschrittener Tabul ator noch einmal angesprungen, und IATEX tiber-
schreibt bereits Geschriebenes. In einigen Fallen kann so etwas sicherlich erwiinscht sein, meistens
tritt dieser Effekt jedoch unbeabsichtigt auf.

Fur diese Félle schafft der \ ki | | -Befehl Abhilfe. Die Zeile, diemit\ ki | | beendet wird, wird
nicht ausgedruckt. IATEX Ubernimmt aber die Informationen bzgl. der Tabulatorpositionenund die-
se kdnnen in den weiteren Zeilen angesteuert werden.

Diese einfachen Tabellen kdnnen sich durchaus tiber meherere Seiten erstrecken, wobei IATEX au-
tomatisch fir den Seitenumbruch sorgt.
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\begi n{t abbi ng}

Mtw rkende \= im.,,Herrn der Ringe \\
Ein alter Hobbit \> Bil bo \\
Sein Freund \> Frodo \\
Ei n groBer Zauberer \> Gandal f \\
Frodos Di ener \> Sam \\

\end{t abbi ng}

\begi n{t abbi ng}
XXXXXXXXXXXXKXXXXXXXKX XXX XXXXXK |\ ZXXX XK XX XXX XXX XXX XXX XXX X\Ki | ]

Mtw rkende im,, Herrn der Ringe \\
Ein alter Hobbit \> Bil bo \\
Sein Freund \> Frodo \\
Ei n groBer Zauberer \> Gandal f \\
Frodos Di ener \> Sam \\

\end{t abbi ng}

Mitwirkende im ,Herrn der Ringe"
Ein alter HobBitlbo

Sein Freund Frodo

Ein grof3er ZaBbaas f

Frodos DieneSam

Mitwirkende im ,Herrn der Ringe"

Ein alter Hobbit Bilbo
Sein Freund Frodo
Ein grof3er Zauberer Gandalf
Frodos Diener Sam

Abbildung 20: Benutzen von Tabulatoren und \ki | |

15.2 Arbeiten mit Tabellen

Wirklich ,,schong’ Tabellen kdnnen in der t abul ar -Umgebung erstellt werden, die eine grof3e
Auswahl weiterer Kommandos zur Gestaltung zur Verfiigung stellt.

Eine Tabelle erzeugen Siein der Umgebung:
\ begi n{tabul ar}{spal tendefiniti onen}

\'end{t abul ar}

Diet abul ar -Umgebung benttigt a's erstes Informationen tiber die Anzahl und Ausrichtung der
Spalten, die die Tabelle enthalten soll. Das wird in der Spaltendefinition festgel egt.
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Hier konnen Sie unter anderem fol gende Spaltenmerkmal e definieren:

linksbiindig ausgerichtete Spalte

rechtbiindig ausgerichtete Spalte

zentrierte Spalte

ein senkrechter Strich in Tabellenhthe wird gezeichnet

—_ 0 = —

Die Anzahl der Ausrichtungsmerkmal ebestimmt gleichzeitigdie Anzahl der Spalten. Mehrere senk-
rechte Strichein der Spaltendefinition hintereinander erzeugen die gleiche Anzahl senkrechter Stri-
chein der Tabelle, wobei die Strichlange automatisch der Lange der Tabelle angepaldt wird.

Innerhalb der Tabelle gelten unter anderem folgende Regeln:

& trennt die einzelnen Spalten voneinander
\\ trennt die einzelnen Zeilen voneinander
\ hl i ne einwaagerechter Strich in Tabellenbreite wird gezeichnet.

Sehen Sie sich das nachfolgende Beispie an:

\begi n{tabul ar }{| [c||I]|r]|]}

\hl'i ne

Schopf ung & Eru (Er, der allein ist& Zeitlose Hallen \\
& & Ainur erschaffen \\
& & Musi k der Ainur \\

\hl'i ne

Zeitalter der Baume & Val i nor gegriundet & Adl er geschaffen \\
& Baune der Val ar & \\

\hl'i ne

Zeitalter der Dunkel heit & Yavannas Schl af & Vanpire erschi enen \\
& Angband er baut & GrolRe Spinnen erschi enen\\

\hl'i ne

\end{t abul ar }

Schdpfung Eru (Er, der aleinist) Zeitlose Hallen

Ainur erschaffen
Musik der Ainur

Zeitalter der Baume Valinor gegriindet Adler geschaffen
Baumeder Valar

Zeitalter der Dunkelheit || Yavannas Schlaf Vampire erschienen

Angband erbaut Grof3e Spinnen erschienen

Abbildung 21: Eine einfache Tabelle



15.2 Arbeiten mit Tabellen 67

Esist nicht zwingend notwendig, daf? die Spaltentrenner & untereinander stehen, der Ubersicht-
lichkeit halber ist das jedoch zu empfehlen. Sie vermeiden damit Fehler, die sich schnell durch
fehlende & oder \ \ einschleichen.

Standardmafdig wird die Spaltenbreite dem breitesten Spalteninhalt angepallt; es existieren jedoch
eineganze Reiheweiterer Spaltendefinitionen, dieandere Breiten festlegen konnen. Ebenso kdnnen
die Strichstarken und Abstande der einzelnen Zeilen voneinander variiert werden, was jedoch den
fortgeschrittenen IATEX-Anwendern vorbehalten werden soll.

Im Zusammenhang mit Tabellen sei aber noch auf das Erstellen mehrspaltiger Uberschriften hin-
gewiesen, die mit dem Befehl

\ nul ti col um{Anzahl Spal t en} { Ausri chtung}{ Text}

erzeugt werden kdnnen. Man definiert zunachst, Uber wieviele Spalten si_ ph die Uberschrift erstrecken
soll, legt dann ihre Ausrichtung fest und gibt schliefdlich den Text der Uberschrift an.

\begi n{tabul ar }{||c||I]|r]]}

\hl'i ne

\mul ti col um{3}{| | c|| }{Chronol ogie von Mttelerde} \\
\hl'i ne \hline

Schopf ung & Eru (Er, der allein ist) & Zeitlose Hallen \\
& & Ainur erschaffen \\
& & Musi k der Ai nur \\
\hl'i ne

\end{t abul ar }

|| Chronologie von Mittelerde ||
Schdpfung Eru (Er, der aleinist) Zeitlose Hallen
Ainur erschaffen
Musik der Ainur

Zeitalter der Baume Valinor gegriindet Adler geschaffen
Baumeder Valar

Zeitalter der Dunkelheit || Yavannas Schlaf Vampire erschienen

Angband erbaut Grof3e Spinnen erschienen

Abbildung 22: Eine einfache Tabelle mit mehrspaltiger Uberschrift

Ein Hinweis: Tabellen unterliegen nicht dem automatischen Seitenumbruch. Sind Ihre Tabellen
langer als eine Seite, so miissen Sie den Umbruch manuell vornehmen oder das Paket longtable
verwenden, mit dem sich mehrseitige Tabellen erstellen lassen. Naheres dazu sehen Sieim Tell 11,
Kapitel 27 auf Seite 103.
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16 Erstellen von Querverweisen

Innerhalb Ihres Dokumentes konnen Sie beliebige Stellen mit einem sogenannten Label markie-
ren, und sich an anderer Stelle Ihres Textes auf die Kapitel- oder Seitennummer der Label-Position
beziehen.

Eine Markierung erfolgt mit dem Befehl

\ | abel { mar kennane}

Zur Bezugnahme auf eine Marke stehen lhnen die Befehle

\ r ef { mar kennane}
\ pager ef { mar kennane}

zur Verfugung, wobel ersterer die Kapitelnummer, letzterer die Seitennummer anstelle des Befehls
einsetzt. Die Markennamen kdnnen frei vergeben werden, miissen aber innerhalb eines Dokumen-
tes eindeutig sein. IATEX differenziert Uibrigens zwischen Grof3- und Kleinschreibung bei der La-
belvergabe.

Querverweisen konnen Sie auf alle Stellen, dieauf vorangegangenen oder noch kommenden Seiten
liegen. IATEX vermerkt diese Querverweisein einer Datei mit der Namenserweiterung. aux. Beim
ersten IATEX-Lauf werden die Querverweise gesammelt, beim nachsten Lauf werden die Kapitel-
und Seitennummern in Ihr Dokument integriert. Demnach gilt auch hier: IAIEX mul3 mindestens
zweimal Uber IThr Dokument laufen, um korrekte Querverwei se zu er zeugen. Ein Beispidl dazu fin-
den Siein Abbildung 23 auf der nachsten Seite.
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Ein Beispidl:

\section{D e Schatten der Vergangenheit}
\Il abel {schatten}

Der Gespréachststoff war nicht in neun und sogar nicht in neunundneuzig
Tagen erschopft. Uber das zweite Verschwi nden von Herrn Bilbo Beutlin

wurde in Hobbingen, ja imganzen Auenl and Uber Jahr und Tag geredet,
und in Erinnerung blieb es noch viel langer....

Uber das Verschwi nden von Herrn Beutlin siehe Kapitel
\ref {schatten} auf Seite \pageref{schatten}

2 Die Schatten der Vergangenheit

Der Gesprachststoff war nicht in neun und sogar nicht in neunundneuzig Tagen erschopft. Uber
das zweite Verschwinden von Herrn Bilbo Beutlin wurde in Hobbingen, ja im ganzen Auenland tber
Jahr und Tag geredet, und in Erinnerung blieb es noch viel langer . . .

Uber das Verschwinden von Herrn Beutlin siehe Kapitel 2 auf Seite 61.

Abbildung 23: Benutzen von Querverweisen
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Die Gestaltung von Titel seiten konnen Sie entweder von Hand, mit den bisher vorgestellten Kom-
mandos vornehmen oder Sie bedienen sich der Hilfe von IATEX, das Ihnen einige spezielle Kom-
mandos zu diesem Zweck zur Verfiigung stellt.

Folgende Kommandos dienen zur Vorbereitung einer Titel seite:

\title{...}
\author{... \and ...}
\'t hanks{...}
\date{... \today ...}

Mit den obigen Kommandos konnen Sie den Titel, die Autoren und das Datum festgelegen. Mit
\'t oday erzeugen Sie das aktuelle Tagesdatum in der deutschen Form, sofern Sie das Paket ger-
man benutzen.

Die Titelseite wird mit den obigen Befehlen lediglich definiert. Ausgegeben wird sie erst an der
Stelle, an der in Threm Dokument der Befehl

\maketitle

erscheint.

\title{Der Herr der Ringe \\
Band | \\

Die Gefahrten }

\aut hor {J. R R Tol ki en}

\dat e{Heut e ist der \today}
\maketitle

Der Herr der Ringe
Band |
Die Gefahrten

JR.R. Tolkien
Heuteist der 11. April 1995

Abbildung 24: Erstellen einer Titelseite
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18 Aufteilung einesDokumentesin Teildokumente

Bel sehr umfangreichen Dokumenten kann es hilfreich sein, einzelne Kapitel in eigenen Dateien
zu erstellen und diese mit Hilfe von IATEX zusammenzubinden.

Eine Moglichkeit dazu besteht in der Verwendung von\ i nput -Befehlen. Folgende Struktur ver-
deutlicht die Vorgehensweise:

HOBBIT.TEX

\docunent cl ass{article
\begi n{docunent }
\i nput {f est } FEST.TEX

\i nput {schatten} SCHATTEN.TEX

\end{docunent }

FEST.TEX
SCHATTEN.TEX

Dieser Text wird ohne
\docurent cl ass

\begi n{docunent } und
\end{docunent }
erstellt.

DieDatei hobbi t . t ex enthaltdieiiblichen IATEX-Befehle, verzweigt aber mit Hilfevon\ i nput -
Befehlenin dieeinzelnen Dateien, diedie Kapitel beinhalten; diesewerden von IATEX genauso ver-
arbeitet, dswirde allesin einer Datei stehen. Wichtigist, dal’ Sie beachten, dal3 die Dateien, die
mittels\ i nput einbezogenwerden, dieKommandos\ docunent cl ass, \ begi n{ docunent },
und\ end{ docunent } nicht enthalten dirfen.
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19 Definieren eigener Kommandos

IATEX bietet Ihnen die Moglichkeit, eigene neue IATEX-K ommandos zu definieren und zu benutzen.
Dabei kdnnen sowohl sehr komplizierte Makros geschrieben werden, als auch mit ganz einfachen
Mitteln neue Kommandoszum Beispiel zum Ersparen von Tipparbeit erzeugt werden. Siesollenan
dieser Stelle die einfachen Kommandos kennenlernen, mit denen man sich aber unter Umstanden

viel Schreibarbeit ersparen kann.

Eigene Kommandos definieren Sie mit dem Befehl

\ newconmand{\ befehl }{....}

Sie geben dem neuen Befehl einen Namen und definieren seine Funktionsweise. Die Funktions-
weise kann aus einfachem Text, aber auch aus Text versehen mit IATEX-K ommandos bestehen.

Sehen Sie sich folgendes Beispiel an:

\newcommand{\h}{Hobbi t }

\newcommand{\hobbi t }{\t ext sl {\huge Hobbit }}

Dies ist ein kleiner \h und dies ist ein riesiger \hobbit, dies ist w eder
ein kleiner \h und ein letzter riesiger \hobbit.

Diesist ein kleiner Hobbit und diesist ein riesiger HObe t diesist wieder ein kleiner Hobbit

und ein letzter riesiger HObet

Abbildung 25: Eigene Kommandodefinitionen

Der Vorteil der Definition eigener Kommandosliegt nicht nur in der Ersparnisvon Tipparbeit, son-
dern auch darin, daf3, wenn Sie zum Beispiel den Hobbit im obigen Beispiel nicht mehr ganz so grof3
drucken wollen, Sie dies nur an einer Stelle, namlich der Befehlsdefinition &ndern miissen und in
Ihrem gesamten Skript werden die Anderungen wirksam.
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20 Benutzen von Fremdsprachen und Symbolen

Fur fremde Sprachen existieren in der Regel eigene Packages, die genauso wie das Paket german
in ein Dokument eingebunden werden kdnnen.

Um auch innerhalb eines deutschen Textes FremdwoOrter mit diversen Akzenten setzen zu konnen,
milssen Sie nicht auf ein komplettes Sprachenpaket zurtickgreifen, sondern konnen dazu Standard-
IATEX -Befehle benutzen.

Zur Erzeugung von Akzenten, Schriftzeichen und Symbolen anderer Sprachen benutzen Sie fol-
gende Befehle, die beispielhaft an dem Buchstaben o vorgefiihrt werden sollen, aber natiirlich auch
flr andere Buchstaben zulassig sind.

Eine Auswahl:

Eingabe  Ausgabe

\*{o} &
\.{o} &
\u{o} &
\"{o} &

Um zum Beispiel einen spanischen Satz zu schreiben, geben Sieein

\'"{E}l se\"{n}or est\’'{a} bien. \"{E}l est\’'{a} aqu\’{i}.

El sefior estabien. El estaaqui.

Im skandinavischen Sprachraum werden weitere besondere Schriftzeichen benutzt, die Sie eben-
fallsmit Hilfe von IATEX -Befehlen benutzen konnen:
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Eine Auswahl:

Eingabe  Ausgabe

\ oe
\ Ce
\aa
\ AA
\ ae
\ AE
\o
\O
\

\L

F“*Q&FH8>09)°H8

Das Drucken weiterer Symbole, wie zum Beispiel das Copyright-Zeichen oder diverse Ful3noten-
symbole, ist moglich:

Eingabe Ausgabe
\'S §

\P q

\ copyri ght ©

\ pounds £

Weitere insbesondere mathematische Symbol e entnehmen Sie dem Anhang A auf Seite 114.



21 De Mathematik-Modus

Eine der ganz grofen Starken von IATEX ist das Setzen mathematischer Formeln. Exponenten, In-
dizes, Summenfunktionen, Integrale — alles was das Mathematiker-Herz begehrt steht Ihnen zur
Verfugung. Die Moglichkeiten im Mathematikmodus sind sehr umfangreich; hier sollen nur bei-
spielhaft einige ausgwahlt werden, um Ihnen eine Vorstellung von der Mé&chtigkeit und einfachen
Benutzung dieses Themenbereichs zu vermitteln.

Zunachst unterscheidet IATEX grundsatzlich zwischen sogenannten Fliefdtextformeln und Absatz-
formeln. Eine Fliefdtextformel wirdmit$. . . $ geklammert; die Formel erscheint dann mittenim
Text, sowie hier [ f(z)dz, und wird in ihrer Hohe der Texthohe angepalit. Die gleiche Formel
kannauch alsAbsatzformel erstellt werden, wird dazu jedoch mit$$. . . $$ geklammert und erhélt
fur den Ausdruck einen eigenen Absatz.

/Oo fla)dx

0

Sie kann sich dadurch in der Hohe ausdehnen.

Bel jeder Formel konnen Sie sich also fir eine der beiden Alternativen entscheiden.
21.1 Exponenten, Indizesund Verwandte

Im folgenden sollen bei spiel haft einige Elemente mathemati scher Formeln vorgestel It werden, die
zunachst a's Fliefdtextformeln eingegeben wurden, also z.B. mit $x” 2$.

Eingabe Ausgabe
X" 2 x?

x" {2} 2?2

X" 2y z2y

x" {2y} z?Y

X_i @

X 172 x?

X2 1 z?
x_{i~2} x;2
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Exponenten werden erzeugt durch Eingabe des Daches ™ ; genau ein nachfolgendes Zeichen wird
fur den Exponenten hoher gesetzt. Soll mehr asein Zeichen in den Exponenenten erhdht werden,
so sind diese durch Klammerung zusammenzuf assen.

Anaogesgilt fir die Erzeugung eines Index, der durch einen Unterstrich __ eingeleitet wird.

Fur die Erstellung von Summenzei chen, Integralen und Limes bestehen die folgenden Moglichkei-
ten; der Unterschied zwischen Fliefdtextformeln und Absatzformeln wird an den drei nachstehen-
den Beispielen besonders deutlich:

Eingabe (mit $. . . $) Ausgabe
\int_0"\infty o0
\'sum {i=0}"n pya

\lim{n \rightarrow \infty} lim,_.

Eingabe (mit $$. . . $$) Ausgabe

\int_0"\infty

\'sum {i=0}"n

\lim{n \rightarrow \infty}

n—oo

Die obigen Beispiele verdeutlichen das grundlegende Prinzip, im Mathemodus mit erhdhten bzw.
tiefergesetzten Zeichen zu arbeiten: das,,Dach* ™ stellt grundsétzlich genau ein nachfolgendes Zei-
chen hoch, wahrend der ,Unterstrich® _ genau ein nachfolgendes Zeichen nach unten setzt. Soll
mehr alsein Zeichen erhdht oder erniedrigt werden, so miissen diese Zeichen in geschweifte Klam-
mer { } gesetzt werden. Dieses Prinzip gilt nicht nur fir Exponenten und Indizes, sondern auch fir
Operatoren wie [, 5>°, lim usw.
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21.2 Bricheund Wurzen

Briche  Briiche werden mit Hilfe des Befehls\ f r ac erzeugt, wobei der erste Parameter au-
tomatisch in den Zahler, der zweitein den Nenner gesetzt wird. Durch Schachtel ung kénnen Dop-
pelbriiche erstellt werden, wobei die Schriftgrofe automatisch angepal3t wird.

Die Eingabe

\frac{ x +y }{ z73 + \frac{ 1 }{ a - b }}

liefert das Druckbild
Tty

34 1
Z—I_a—b

Alle Formelemente kdnnen inei nandergeschachtel t werden: esist a so auch moglich Summen tber
Briiche zu bilden, oder im Nenner eines Bruches eine Summenformel zu benutzen.

Wurzeln  Wurzeln erstellen Sie mit dem Befehl \ sgrt .

Beispidl:
\sgrt{ x + vy } egibt/z +y
\sqrt[3]{ x + vy } eqgibt /= +y
Die Eingabe

\sqgrt{\sqrt{\sgrt{\sgrt{\sqgrt{\sqrt{ a + b + ¢ + d}}}}}}

liefert das Druckbild

e

Obiges Beispiel ist rein mathematisch betrachtet mdglicherweise nicht sinnvoll, liefert aber einen
astethisches Bild.

21.3 Mathematische Akzente und Ubereinander setzen

Die folgenden Befehle zeigen nur eine kleine Auswahl dessen, was mit IATEX im Mathematik-
Modus erzeugt werden kann:
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Eingabe Ausgabe
\tilde{a} a
\vec{a} a
\ dot { a} a
etc. ...
\overline{ x + \overline{y}} t+7
\widetilde{ a + b} a+b
\underbrace{ u + \cdots + u }_{ n-mal} ut -t u
—mal

21.4 Arbeiten mit Matrizen

Das Arbeiten mit Matrizen in der ar r ay-Umgebung funktioniert analog zum Erstellen von Ta-
belleninder t abul ar -Umgebung. Die Begrenzer einer Matrix werden erzeugt mit den Befehlen
\left und\right, gefolgt von dem Begrenzungszeichen. Die beiden Befehle miissen immer
paarwei se auftreten. Die Grofie des Begrenzers wird automatisch der Grof3e der Matrix angepal3t.

Eingabe:
\left(
\ begi n{array}{I111}
a {11} & a {12} & \ldots & a {1n} \\
a {21} & a {22} & \ldots & a {2n} \\
\vdots & \vdots & \ddots & \vdots \\
a {nl} & a {n2} & \ldots & a _{nn} \\
\end{ array}
\right)
Ausgabe;
a1x a1z ... dip

ap1  Ap2 cee pp
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Eingabe:
\left\{
\ begi n{array}{I111}
a_ {11} & a_{12} & \ldots & a_{1n} \\
a {21} & a_{22} & \ldots & a_{2n} \\
\vdots & \vdots & \ddots & \vdots \\
a {nl} & a {n2} & \ldots & a {nn} \\
\end{ array}
\right\}
Ausgabe:
a1n a2 ... dip
a1 d22 ... a2y
Ap1 Ap2 ... GQpp

Als Begrenzer konnen alle typischen Zeichen wie z.B. eckige oder spitze Klammern, sowie Be-
tragsstriche verwendet werden.

Alle obigen Beispiele sind nur ein winziger Auszug aus dem mathematischen Gesamtprogramm
von IATEX. Fur eineumfangrei chere Beschreibung der Moglichkeiten, umzum Beispiel Gleichungs-
systeme mit und ohne Numerierung zu erstellen, Durchnumerieren von Definitionen, Beispielen
und Sétzen vorzunehmen und dergleichen mehr, verweiseich Sieauf dieBroschure,, IATEX fir Fort-
geschrittene’ und fir eine komplette Darstellung des Mathemodus auf den ,IATEX— User’s Guide
& Reference Manual® von Leslie Lamport und auf ,, The IATEX Companion®.

Eine Auswahl an weiteren mathematischen Symbolen finden Sieim Anhang A dieser Broschire.
Einige Befehle erfordern die Einbindung des AMS. Benutzen Sie dazu in IThrem Dokument den
Befehl

\ usepackage{anssynb} .

Sie haben nun einen Eindruck von der L eistungsfahigkeit IATEX svermittelt bekommen. Alleindie-
ser Broschure vorgestel lten Befehle besitzen jedoch zum Grof3teil noch weitere Parameter um ein
Dokument individuell zu gestalten; diesewerden zum Teil in der Broschiire,, IATEX fur Fortgeschrit-
tene’ vorgestellt, die ungefahr ab Herbst ' 95 verfiigbar sein wird.
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Tell 11: Boxesund Packages

Teil | hat Sie bereits mit den Grundlagen der Textgestaltung mit IATEX vertraut
gemacht. Teil 11 mdchte Ihnen jetzt einige Packages vorstellen, die zwar nicht
unbedingt zum LATEX -Basi swissen gehoren, aber deren Verwendung, nebenih-
rer Niitzlichkeit, auch einem Anfanger moglicherweise Spal? bereiten kann.
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22 DasErseélen von Rahmen und Strichen

Bereitsim Teil |, Kapitel 8 auf Seite 37 haben Sie das Boxkonzept von IATEX kennengelernt. Al-
le Boxen kdnnen zusétzlich noch mit einem Rahmen versehen werden, wobei sowohl doppelte,
schattierte und abgerundetete Rahmen moglich sind.

Zunachst unterscheidet IATEX zwischen

LR-Boxen indenen der Text von linksnach rechts gesetzt wird ohne dal3 ein Zeilenumbruch vor-
genommen wird

Parboxen die einen Absatz mit Zeilenumbruch beinhalten und

Rule-Boxen mit denen Linien und Balken gezeichnet werden kdnnen

Die im folgenden vorgestel lten Box-Befehle benutzen immer einen der obengenannten LR- oder

Parbox-Madi. Fur die Erstellung von schattierten oder sonstigen besonderen Rahmen ist die Ein-
bindung des Packages fancybox Voraussetzung:

\ usepackage{ f ancybox}

Einrahmen von LR-Boxes Um einzelne Worter e nzurahmen, stehen Ihnen eine Auswahl von
Befehlen zur Verfligung:

\ f box rahmt den angegebenen Text

\ franebox rahmt den angegebenen Text, wobei die Rahmenbreite variabel ist
\ shadowbox rahmt den angegebenen Text mit einer Schattenbox

\ doubl ebox erzeugt einen doppelten Rahmen

\ oval box erzeugt einen ovalen Rahmen

\ Oval box erzeugt einen fetten ovalen Rahmen

\ par box erzeugt einen Absatz, der mit den obigen Kommandos gerahmt

werden kann
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Beispiele:
Das i st
Das i st
Das i st
Das i st
Das i st
Das i st
Das i st

der \fbox{ Zauberer Gandalf} mt ei nem Rahnmen

der \framebox[6cni{ Zauberer Gandalf} mt ei nem Rahnmen
der \framebox[2cni{ Zauberer Gandalf} mt ei nem Rahnmen
der \shadowbox{ Zauberer Gandalf} mt schattiertem Rahnen
der \doubl ebox{ Zauberer Gandalf} mt doppeltem Rahnen
der \oval box{ Zauberer Gandalf} mt oval em Rahnmen

der \Oval box{ Zauberer Gandalf} mt oval em Rahnmen

\shadowbox{Das ist der Zauberer Gandalf in einer viel zu |angen Box,

mt eine

m schattierten Rahnen, der Uber das Zeil enende hinausgeht.}

Dasist derI Zauberer Gandalf | mit einem Rahmen

Dasist derI

Zauberer Gandalf mit einem Rahmen

Dasist der fmit einem Rahmen

| Zauberer Gandalf I
Dasist der mit schattiertem Rahmen

Dasist der

| Zauberer Gandalf | mit doppeltem Rahmen

Dasist der| Zauberer Gandalf | mit ovalem Rahmen

Dasist der[ Zauberer Gandalf] mit ovalem Rahmen

| Dasist der Zauberer Gandalf in einer viel zu langen Box, mit einem schattierten Rahmen, der Uiber das Zeilenende hinausgeht. I

Abbildung 26: Rahmen von Texten
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Das obige Beispiel zeigt, wie einfach ein Text mit einem beliebigen Rahmen versehen werden
kann, wobei von den IATEX -Experten auch der Abstand des Rahmens zum Text und die Strichstérke
verandert werden kann.

Eszeigt aber auch ein Problem: dadie Rahmenbefehle automatisch eine L R-Box erzeugen, diekei-
nen Zeilenumbruch kennt, wird bei einem zu langen Boxinhalt gnadenl ostiber den Seitenrand hin-
ausgeschrieben. Das macht eine zweite Sorte von Box erforderlich, namlich die Parbox, die einen
eigenen Absatz einschliefdlich Zeilenumbriiche beinhaltet.

Einrahmen von ParBoxes Eine Absatzbox erzeugen sie mit dem Befehl

\ parbox[position]{breite}{...}

Sie kdnnen eine beliebige Breite der Parbox festlegen; der Umbruch findet dann innerhalb dieses
schmalen Absatzes statt. Die Angabe einer Position beeinflufdt die Lage des Absatzesin Bezug auf
die Grundlinie.

Frodo zog den Ring w eder aus der Tasche und betrachtete ihn.
\par box{3cm}{Er schien jetzt ganz eben und glatt zu sein,
und Frodo konnte kein Zeichen oder Mister erkennen.}

Das \fbox{\parbox[t] {3cm}{Gold sah sehr klar und rein aus,}}
und \shadowbox{\par box[ b] {3cm}{Frodo dachte bei sich, wie satt}}
und schon \doubl ebox{\par box[ c] {3cm}{sei ne Farbe und wie

vol | konmen er gearbeitet war.}}

Er schien jetzt ganz
eben und glatt zu sein,

Frodo zog den Ring wieder aus der Tasche und betrachteteihn. und Frodo konnte kein
Zeichen oder Muster
erkennen.

Frodo dachte bei sich,
wie satt seine Farbe und wie
Das| Gold sah sehr klar und | und und schon| | vollkommen er gear-

rein aus, beitet war.

Abbildung 27: Absatz mit Rahmen

Die Ausrichtung der Absatzbox wird durch Angabe einer Positionierungs-Option erreicht. Dabei
bedeutet:

t (top) Ausrichtung am Absatzanfang
b (bottom) Ausrichtung am Absatzende
c (center) Ausrichtung an der Absatzmitte
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Die Ausrichtung bezieht sich immer auf die Grundlinie, also die Linie, auf der normaler Text ge-
schrieben wird.

Der teilweise schlechte Zeilenumbruch in einer Absatzbox hangt mit den bereitsim Kapitel 8 auf
Seite 37 beschriebenen Problemen zusammen: eine verniinftige Trennung und damit ein sauberer
Umbruch ist in schmalen Spalten &uf3erst schwierig!

Das Beispid 27 auf der vorherigen Seite zeigt gleichzeitig, wie Sie durch Kombination von Befeh-
len zum Rahmen und Befehlen zum Erstellen einer Parbox, einen eingerahmten Absatz erhalten.

Linien und Balken Linien und Balken kdnnen gezeichnet werden mit dem Befehl:

\rul e[ position]{breite}{hdhe}

Der\ r ul e-Befehl erzeugt ein,, schwarzes Rechteck” , mit der angegebenen Hohe und Breite und
einer eventuellen Positionierung.

Beispid:
Rechteck 1: \rul e{lcm}{3cm}
Rechteck 2: \rul e{lcm}{1nm}
Rechteck 3: \rule[.1lin] {2cm}{1mm}
Rechteck 4: \rule[-.1in]{5cm{1lnm}
Rechteck 1:

Rechteck 3:

Rechteck 4:

Abbildung 28: Linien und Balken
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Eine Angabe bei der Positionierung grofRer Null verschiebt den Balken oberhalb der Grundlinie,
wahrend bei einer negativen Angabe entsprechend unterhalb der Grundlinie versetzt wird.

Kombinationen dieser Befehle sind naturlich auch moglich. Z.B. [&3t sich einef r amebox durch
Einbau einer unsichtbaren (0 cm breiten) r ul e-Box vergrofzern:

Ver gl ei chen Si e\ fbox{di ese Box}
mt \fbox{\rule[-0.5cm {0cnm{lcn}di eser Box }

Vergleichen Sie mit| dieser Box

Der \r ai sebox—Befehl Mit\ rai sebox konnen Boxen beliebig hdher bzw. niedriger alsdie
Grundlinie gedruckt werden.

D e \rai sebox{2mm}{Fahre} \rai sebox{4mm}{zog}
\r ai sebox{2mm}{l angsam} uber \rai sebox{-2mm}{das} Wasser.

.. 200g
eFahre langsam iiber \Wasser.

Di das

Abbildung 29: Erhohen von Boxes
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23 Numerierte Abbildungen und Tabellen

Verteilt Uber die Ihnen vorliegende Broschire finden Sie mehrere Abbildungen, die automatisch
durchnumeriert werden, und auf deren Nummer Uberall im Dokument Bezug genommen werden
kann. Bel solchen Abbildungen handelt es sich um sogenannte ,wandernde Objekte’ oder ,,floa-
ting charts': sie werden namlich nicht nur automatisch durchnumeriert, sondern man bietet IATEX
damit die Chance, eine Abbildung nach gewissen Regeln frei zu positionieren. Es kann Ihnen also
durchaus passieren, dai3 die Abbildung beim Druck I hres Dokumentes nicht dort erscheint, wo Sie
siein der Eingabe kodiert haben. Mit Hinblick auf den Seitenumbruch wahlt IATEX einen Platz fur
die Abbildung, der ein optimales Layout garantiert.

Abbildungen Ein,wanderndes Objekt*, das eine Abbildung beinhaltet erstellen Siein der Um-
gebung:

\ begi n{figure}[position]
Abbi | dung

\caption{Bildunterschrift}
\ | abel { mar kennane}
\end{fi gure}

Eine Bildunterschrift, die die automatische Numerierung beinhaltet, wird tber den \ capt i on-
Befehl erzeugt. Damit Sie sich auf diese Nummer beziehen kdnnen, miissen Sie einen\ | abel -
Befehl nach dem\ capt i on-Befehl einfligen.

\begi n{fi gur e}

\f box{\par box{10cm}{ \\

Ein Hoch! dem Bade, dem edl en Genuf,\\

Der abspult den Staub und des Tages Verdruf!\\
Ein armer Tropf und Schrutzfink hei8t,\\

Wer hei Bes Wasser nicht |obt und preist.\\

1AW
\capt i on{Pi ppi ns Li eblingsbadel i ed}\\

\I abel {Pi ppi n}\\
\end{fi gure}\\

I'mLied Numrer \ref {Pippin} auf Seite \pageref{Pippin} erfahren Sie nehr

Im Lied Nummer 31 auf Seite 95 erfahren Sie mehr ...

Abbildung 30: Erstellen von floating-charts
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Sievermissen die Ausgabe?Dieerscheint dort, wo IATEX Platz daf U finden konnte. (Ein Tip: schau-
en Siemal auf dienéchste Seite.) Esgibt jede Menge Regeln nach denen der Platz ausgewahlt wird
und genauso viele Moglichkeiten fiir Sie, die Position Ihrer Abbildung festzulegen. Falls Sie keine
eigene Option zur Plazierung angegeben haben, benutzt IATEX die Voreinstellung

\ begi n{figure}[tbp].

Sinnvolleristinvielen Fallen die Angabeder Option[ ht bp] ; dann versucht IATEX der Reihenach
die Abbildungen folgendermalien zu positionieren:

hier, an der Stelle, an der die Abbildung definiert wird
oben auf der aktuellen oder nachfolgenden Seite
unten auf der aktuellen oder nachfolgenden Seite

auf einer eigenen Seite

©T T T

Die Abbildung wird nur dann auf der entsprechenden Seite ausgegeben, wenn diese dadurch nicht
zu voll wird.

All diese Moglichkeiten werden in der Broschire ,, IATEX fir Fortgeschritteng® ausfiihrlich disku-
tiert.

Trotzdem sei Ihnen an dieser Stelle verraten, dal? es eine Moglichkeit gibt, wenn Sie einen eventu-
ellen schlechten Seitenumbruch inkauf nehmen, eine Abbildung an der Stelle zu positionieren, an
der siein der Eingabedatei angegeben wurde. Sie bendtigen dazu das Package float, wel ches mit

\ usepackage{f| oat}

eingebunden wird.

Damit die neue Definition wirksam wird, miissen Sie zusatzlich den Befehl
\restyl efl oat{figure}

absetzen.

Die Positionierung Ihrer Abbildung erreichen Sie anschlief3end durch

\ begi n{figure}[H

\'end{fi gure}

DieNumerierung I hrer Abbildungen erfolgt natiirlich nur dann in deutsch, wenn Sie das Paket ger-
man eingebunden haben.



95

Ein Hoch! dem Bade, dem edlen Genulf3,
Der abspiilt den Staub und des Tages Verdrufd!
Ein armer Tropf und Schmutzfink heif,
Wer heil3es Wasser nicht lobt und preist.

Abbildung 31: Pippins Lieblingsbadelied

Tabellen Ebenso wie Abbildungen, konnen Sie auch Tabellen durchnumerieren | assen.

Sie benutzen dazu die Umgebung

\ begi n{t abl e}
\ begi n{t abul ar}

\ end{tabul ar}
\caption{...}
\label {...}
\ end{t abl e}

Die Verwendung der t abl e-Umgebung erfolgt analog zur Benutzung von f i gur e. Die Nume-
rierung erfolgt bei Verwendung des german-Packages as Tabelle 1:, Tabelle 2: usw. Eine Posi-
tionierung an der Stelle, an der die Tabelle definiert wird ist auch hier wieder Uber die Option H
moglich:

\ begi n{tabl e}[H]

\ end{t abl e}

Voraussetzung dafiir ist die Benutzung der Kommandos

\ usepackage{f| oat}
\restyl ef | oat {t abl e}

Fir wandernde Objekte konnen Abbildungs- und Tabellenverzei chnisse angelegt werden (siehe
auch Kapitel 18 auf Seite 59).
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24 Integration von PostScript-Graphiken

Zunachst einmal wollen wir feststellen: IATEX ist ein Satzprogramm zur Erzeugung von Textsatz
mit optimalem Layout. Esist kein Graphikprogramm, obwohl es einige Komponenten enhdlt, wie
zum Beispiel diepi ct ur e-Umgebung, die die Erstellung von Strich-Graphiken ermoglichen. In
den meisten Fallen ist es glinstiger, eine Graphik mit einem Graphikprogramm zu erstellen, das
schliefdlicheigensdafir entwickelt wurde und diese Aufgabe sicherlich weit besser erledigt, alsein
Satzprogramm. Diese extern erstellte Graphik kdnnen Siedannin [hr IATEX-Dokument integrieren.

Gunstigste Voraussetzung fur die Graphikintegration: Ihre Graphik liegt im EPS (Encapsulated
PostScript) Format vor!, und Sie verfligen Uber einen PostScript-L aserdrucker. Dann haben Sie
dieim folgenden beschriebenen Moglichkeiten, Graphiken zu integrieren, nachtraglich zu drehen
und auszudrucken.

Fur die Integration einer PostScript-Graphik gehen Sie folgendermalien vor:

\ usepackage[ dvi ps] { epsfi g}

\epsfig{file=...,height=...,width=...,angle=...}

Die Angabe des gewiinschten Druckertreibers bei der Einbindung des Packages epsfig ist fir den
spateren Druck notwendig: nicht alle Druckertreiber konnen Graphiken einbinden und zusétzlich
noch drehen.

Legen SiedieHoheund Breite Ihrer Graphik nicht fest, sowird sieinihrer natiirlichen GroRein Ihr
Dokument elngebunden; geben Sie nur eine der beiden Angaben ein, so wird die fehlende Grofe
proportional errechnet. Bei Angabe beider Grofien, findet eventuell eine Verzerrung der Original-
Graphik statt.

Mochten Sielhre Graphik gleichzeitig drehen, so kdnnen Siemit der Angabeangl e eine Gradzahl
angeben. Die Drehung findet dann gegen den Uhrzeigersinn statt.

! Die meisten Graphikprogramme ermdglichen die Ausgabe im EPS-Format; ansonsten gibt es Umwandlungspro-
gramme, zum Beispiel HIJAAK oder XV, die Graphikformate in EPS-Formate umwandeln kdnnen.
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Beispid:

\epsfig{fil e=fball.eps, hei ght=7cm}
\epsfig{fil e=fball.eps, hei ght=8cm angl e=50}

Abbildung 32: Integration von PostScript-Graphiken



25 Verdrehen von Objekten

Um einzelne Elemente Ihres Dokumentes, zum Beispiel eine Tabelle oder Abbildung zu drehen,
benutzen Sie das Package rotating.

Nach

\ usepackage[ dvi ps] {r ot ati ng}

stehen |hnen neue Kommandos zum Drehen von Objekten zur Verfligung. Auch hier sollten Sieals
Option den spéter zu verwendenden Druckertreiber mit angeben, da nicht alle Druckertreiber die
Drehung von Objekten unterstiitzen.

Folgende Umgebungen sind nach der Einbindung des rotating-Packages definiert:

rotate zum Drehen von Objekten, ohne Platzreservierung
turn zum Drehen von Objekten, mit Platzreservierung
si deways zur Drehung um 90°

Den Umgebungen r ot at e und t ur n wird as Parameter jeweils die Gradzahl mitgegeben, um
die gegen den Uhrzeigersinn gedreht werden soll.

Das ist \begin{rotate}{40} Gandal f \end{rotate} der bekannte Zauberer.

Das ist \begi n{turn}{-40} Gandal f \end{turn} der bekannte Zauberer.

Das ist \begi n{si deways} Gandal f \end{si deways} der bekannte Zauberer.

&
Das isﬁﬁr bekannte Zauberer

Dasist Q der bekannte Zauberer.
%,

andalf

Dasist O der bekannte Zauberer.

Abbildung 33: Drehen von Objekten |
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\rul e{1pt }{0. 5cm}
\f box{\par box[ b] {15mm}{Hi er purzelt ein kleiner Hobbit}}
\rul e{1pt }{0. 5cm}
\begi n{t urn}{- 40}

\f box{\par box[ b] {15mm}{H er purzelt ein kleiner Hobbit}}
\end{t urn}
\rul e{1pt }{0. 5cm}
\begi n{turn}{- 80}

\f box{\par box[ b] {15mm}{H er purzelt ein kleiner Hobbit}}
\end{t urn}
\rul e{1pt }{0. 5cm}

Hier purzelt
ein kleiner
— | Hobbit —

Hier purzelt
ein kleiner
Hobbit

Abbildung 34: Drehen von Objekten I



26 Mehrspaltiger Druck

IATEX ermdglicht gundsétzlich das Erstellen von zweispaltigem Druck (mit der t wosi de-Option
im\ docunent cl ass-Kommando, naheresim Kapitel 9 auf Seite 47). Wollen Siein Ihrem Do-
kument jedoch mehrere Spalten erzeugen und auch noch die Anzahl der Spalten beliebigverandern,
so steht Thnen dazu ein weiteres Package zur Verfiigung:

\ usepackage{mul ticol}

Sie kdnnen dieses Paket anschlief3end benutzen durch

\begin{rmul ticol s}{spaltenzahl }[titel][Abstand]

\end{mul ticol s}

Siebestimmen dieAnzahl der zu erzeugenden Spalten, und legen, fallsgewiinscht, eine Uberschrift
fest, die Uber ale Spalten gesetzt wird. Ein Abstand zwischen dem Titel und dem nachfolgenden
Text kann ebenso definiert werden.

Beachten Sie jedoch: je schmaler die Spaltenbreite gewahlt wird, um so schwieriger gestaltet sich
der Umbruch fur IATEX, um so mehr 183t das Layout eventuell zu wiinschen dibrig.

Uber diverse Parameter 18Rt sich der Abstand zwischen den Spalten verandern und sogar ein Trenn-
strich zwischen die Spalten setzen:

\ set | engt h{\ col umsep}{breite}

legt den Spaltenabstand fest und

\set | engt h{\ col umseprul e}{strichbreite}

die Strichbreite.
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Beispid:

An jenem Morgen machten sie ein Feuer in einer tiefen Milde, die
geschut zt war durch grofRe Hul stbiusche, und ihr Abendbrot - Fruhstuck war
das frohlichste seit Bruchtal.

\set | engt h{\col umseprul e}{1pt }

\begi n{rmul ti col s}{4}[ \t ext bf {Langsam wi rd es Nacht }][ 1cnj

Sie hatten es nicht eilig mt dem Schlafen, denn sie erwarteten,

dalR sie die ganze Nacht wirden durchschl af en kdnnen, und vor dem Abend
des nachsten Tages wollten sie nicht weitergehen. Nur Aragorn war
schwei gsam und unruhi g.

Nach einer Weile verlieR er die Gefahrten und schl enderte auf den
Kamm dort stand er im Schatten eines Baunes, schaute nach Siden und
Westen und hilt den Kopf, als ob er |ausche.

\end{nul ticol s}

\set | engt h{\col umseprul e}{Opt }

\set | engt h{\col umsep}{2. 5cm}

\begi n{mul ti col s}{2}

Dann kam er zum Rand der Ml de zurick und blickte hinunter auf die
anderen, die lachten und sich unterhielten. ,,Ws ist |os,
Streicher? * rief Merry hinauf.

\end{nul ticol s}

An jenem Morgen machten sie ein Feuer in einer tiefen Mulde, die geschiitzt war durch grof3e
Hulstbiische, und ihr Abendbrot-Frihstiick war das frohlichste seit Bruchtal.

Langsam wird es Nacht

Sie hatten es nicht | schlafen kodnnen, und | schweigsam und unru- | er im Schatten eines
eilig mit dem Schla- | vor dem Abend des|] hig. Nach einer Weile | Baumes, schaute nach
fen, denn sie erwarte- | néchsten Tages woll- | verliel? er die Geféahr- | Siden und Westen und
ten, daid sie die ganze | ten sie nicht weiterge- | ten und schlenderte auf | hilt den Kopf, als ob er
Nacht wirden durch- | hen. Nur Aragorn war | den Kamm, dort stand | lausche.

Dann kam er zum Rand der Mulde deren, die lachten und sich unterhielten.
zuriick und blickte hinunter auf die an- +Wasistlos, Streicher?* rief Merry hinauf.

Abbildung 35: Mehrspaltiger Text



27 Erstellen von mehrseitigen Tabellen

Wie bereits im Kapitel 15.2 auf Seite 65 erwahnt, kann IATEX bel Tabellen, die langer sind, as
eine Seite, keinen automatischen Seitenumbruch mehr durchfilhren. Fur solche Falle bietet sich
die Verwendung des Packages longtable an.

\ usepackage{ | ongt abl e}

gestattet Ihnen, zusatzlich einen Tabellenkopf und -fufd zu definieren, der bei einem Seitenumbruch
automatisch immer wieder mit ausgedruckt wird.

Benutzen kdnnen Sie diel ongt abl e-Umgebung folgendermalien:

\'set | ongt abl es

\ begi n{l ongt abl e} {spal t endefini ti on}

\ hline

\caption{Tabellentitel nit automati scher Nunerierung} \\
\ hline

\rmul ticolum{spalten}{definition}{titel} \\

\ hline

\ endfirsthead

\enahéad

\end%éot

\enaiéstfoot
Tabel | e

\ end{| ongt abl e}

DieVerwendungvonl ongt abl e erfolgt analog zur Verwendungvont abul ar ; dasheif3t, Spal-
tenwerden durch & voneinander getrennt, und Zeilendurch\ \ beendet. Auch die Spaltendefinition
wird in der bereits bekannten Weise festgel egt. Neu sind lediglich die Kommandos, die der eigent-
lichen Tabellevorangestel It werden konnen. Sielegen den Text fest, der bel einem Seitenumbruch
jewells oberhalb und unterhalb der Tabelle erscheinen soll.
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Ein Beispiel:

\set | ongt abl es

\begi n{l ongt abl e}{| c| c| }

\caption{Ereignisse in Mttelerde und Unsterblichenl ande } \\
\hl'i ne

\mul ti colum{2}{| c| }{Dies ist der Titel der ersten Seite} \\

\hl'i ne\hl i ne

\endfirsthead

\hl'i ne

\hl'i ne

Mttel erde & Unsterblichenl ande \\
\hl'i ne\hl i ne

\endhead

\hl'i ne

\mul ti col um{2}{| c| }{Fortsetzung folgt $...$ } \\
\hl'i ne

\endf oot

\hl'i ne\hl i ne

\endl ast f oot

Lanpe der Valar & Valinor \\

Rhun & R ng des Verhaengni sses \\
Alter Wald & Buch von El danmar \\
Auenl ande & Valimar \\

Moria & Aman \\

D& \N

\end{l ongt abl e}

Tabelle 1: Ereignissein Mittelerde und Unsterblichenlande

Diesist der Titel der ersten Seite

Lampe der Valar Valinor
Rhun Ring des Verhaengnisses
Alter Wald Buch von Eldamar
Auenlande Valimar
Moria Aman
Lothlorien Aules Palast
Gondor Alqualonde
Lampe der Valar Valinor
Rhun Ring des Verhaengnisses
Alter Wald Buch von Eldamar
Auenlande Valimar
Moria Aman
Lothlorien Aules Palast
Gondor Alqualonde
Lampe der Valar Valinor
Fortsetzung folgt . . .
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Mittelerde Unsterblichenlande
Rhun Ring des Verhaengnisses
Alter Wald Buch von Eldamar
Auenlande Valimar
Moria Aman
Lothlorien Aules Palast
Gondor Alqualonde
Lampe der Valar Valinor
Rhun Ring des Verhaengnisses
Alter Wald Buch von Eldamar
Auenlande Valimar
Moria Aman
Lothlorien Aules Palast
Gondor Alqualonde
Lampe der Valar Valinor
Rhun Ring des Verhaengnisses
Alter Wald Buch von Eldamar
Auenlande Valimar
Moria Aman
Lothlorien Aules Palast
Gondor Alqualonde
Lampe der Valar Valinor
Rhun Ring des Verhaengnisses
Alter Wald Buch von Eldamar
Auenlande Valimar
Moria Aman
Lothlorien Aules Palast
Gondor Alqualonde
Lampe der Valar Valinor
Rhun Ring des Verhaengnisses

Abbildung 36: Mehrseitige Tabelle mit longtable
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28 Berlcksichtigen deutscher Spracheigenschaften

Wenn Sie Textein deutscher Sprache verfassen wollen, so sollten Sie IATEX dieses mitteilen, indem
Sie das Paket german einbinden:

\ usepackage{ ger man}

Das Paket german beinhaltet eine ganze Reihe von Regeln und Definitionen, die speziell auf den
deutschen Sprachraum abgestimmt sind. Welche Eigenheiten berticksichtigt werden, konnen Sie
der nachstehenden Auflistung entnehmen:

Silbentrennung Die Silbentrennungwird automati sch nach den deutschen Trennungsregel ndurch-
gefiihrt. Insbesondere kdnnen nun auch Worter mit Umlauten verniinftig getrennt werden.

K ategorieniberschriften Automatische Uberschriften, wie I nhaltsverzeichnis, Sachregister, An-
hang usw., aber auch Aufzahlungen wie Abbildungen und Tabellen erscheinen ebenso wie
das Datum in deutsch.

Umlaute Das Problem der Umlaute wurde bereitsim Kapitel 5.2 auf Seite 20 kurz erlautert:

Umlaute kennt IATEX normal erweise nicht als Umlaut, sondern als IATEX-Befehl. Um einen
Umlaut zu drucken, miissen Sie den entsprechenden Befehl eingeben, also zum Beispiel fur
ein adasKommando \" a. Dasist sehr umstandlich und fuhrt dazu, dal3 Worter, die Umlaute
beinhalten, nicht mehr getrennt werden konnen.

Bei Verwendung von german werden Umlaute nun vereinfacht eingegeben: ein &wird nun
erzeugt durch " a, usw. ein 3 wird generiert durch " s. Wenn Sie [hren Editor gut kennen,
dirfte eskein Problem sein, solche Umsetzungen automatisiert vorzunehemen, dasheifdt, Sie
tippen die Umlaute von der Tastatur ein und bevor Sie den Dateiinhalt abspeichern, lassen
Sieein Makro alle Umlaute in die bendtigten IATEX -Sequenzen umsetzen.

Besondere Trennung Eine Reihe von Buchstabenkombinationen erfordert eine besondere Tren-
nung: zum Beispiel soll ck alsk-k getrennt werden, ff alsff-f und @hnlichesgilt fur die Buch-
staben |, m, n, p, und t. Das erreichen Sie jeweilsdurch Eingabevon" ck " f f , usw.

GansefiRRchen Anfuhrungszeichen links unten und rechts oben konnen benutzt werden durch
Eingabevon"* und"’ . Umdas Gansefii3chen, dasim german einen Kommando-Charakter
hat, auszudrucken, benutzen Sie den Befehl \ dq. Dieser erzeugt dann .

Ligaturen Ligaturensind Buchstabenfolgen, dieineinandergeschriebenwerden: wiezum Beispiel
die Buchstaben fl, statt fl2. Um Ligaturen zu verhindern, benutzen Sie den Befehl " | . Das
Wort Auflage als Auf " | | age erscheint dann als Auflage. Der Buchstabe f und | werden
damit von einander getrennt.

2Eine der bekanntesten Ligaturen ist das altdeutsche sz, daR inzwischen al's R geschrieben wird. Auch das & ist eine
Ligatur, entstanden aus den Buchstaben Et.
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) mnn mmnnm
' {ty

Achrouckandscorice ter  Gouenen Bele” fum 1400)

Schmuckhandschrift der , Goldenen Bullg' (um 1400)



29 Benutzungweiterer Schriften

Bereitsim Kapitel 7 auf Seite 29 wurden Sie mit einigen Grundlagen der Schriftkunde vertraut ge-
macht und kdnnen nun die Standard-IATEX -Schriften mit den entsprechenden Befehlen veréndern.
Esgibt jedoch eine Reihe weiterer Moglichkeiten, Schriften zu verandern und dartiber hinaus exi-
stieren weitere wunderschone Schriften, die ich lhnen nicht vorenthalten mochte.

Diese Schriften werden jedoch anders ausgewahlt, als mit den Standard-IATeX-Kommandos. Sie
benutzen dazu die Befehle:

\fontencoding{...}
\fontfamly{...}
\fontseries{...}
\fontshape{...}
\fontsize{...}{...}
\'sel ect f ont

Erlauterungen:

fontencoding ermoglicht Ihnen die Angabe eines Zeichensatzes
fontfamily dient zur Auswahl einer Schriftfamilie

fontseries benutzen Sie zur Angabe der Stérke und Laufwelite einer Schrift
fontshape bestimmt die aufrechte oder geneigte Form eines Zeichens

fontsize definiert die Grofie einer Schrift und den Zeilenabstand.

Nicht jede Schrift ist standardmaldig auch injeder Grofe vorhanden. In der Regel kdnnen Sie
aber wahlen zwischen den Grofienangaben

5 6 7 8 9 10 10.95 12 14.4 17.28 20.48 24.88

die automatisch in Punkten berechnet sind. Bei der Angabe des Zeilenabstandeskdnnen Sie
die Maleinheit mitangeben, ansonsten wird wieder in Punkten gerechnet.

Bevor Sie eine Auswahl moglicher Fonts sehen, zunachst ein kleines Beispiel, wie Sie die obigen
Befehle benutzen kdnnen:
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29 BENUTZUNG WEITERER SCHRIFTEN

Es existiert eine Schriftfamilie mit Namen Computer Modern Dunhill, die die GroR-
buchstaben Uiberproportional streckt. Um diese Schrift auszuwahlen geben Sie ein:

{\fontfam | y{cndh}\fontseries{n}\fontshape{n}
\fontsize{14.4}{17pt} \selectfont ....}

Der Text, der mit dem Fontbefehl in Klammern steht, wird in der gewtinschten Schrift
gedruckt: Dunhill crrdh, in mittlerer Stérke m normaler aufrechter Formn undin der
Grofde 14.4pt mit einem Zeilenabstand von 17pt.

Fur eine Schrift in Computer Modern Funny Roman benutzen Sie

{\fontfam ly{cnfr}\fontseries{nt\fontshape{n}
\'sel ect f ont

Den folgenden Tabellen konnen Sie die Namen der Zeichensétze, Schriftfamilien, Series und Sha-
pes entnehmen, die Sie auf diebeschriebene Weise verwenden konnen. Fir einige Schriften werden
Packages bendtigt, diein der Tabelle angegeben werden.

Die Computer-Modern Zeichensiatze

Computer Modern Fonts, Encoding: OT1, T1

family | series | shape Beispiel

cmr m n,it, d, sc, u || Computer Modern Roman

cmr b n Computer Modern Roman bold

cmr bx n, it,s Computer Modern Roman bold extended italic
cmss | m n, s Computer SansSerif slanted

cmss | bx n Computer Modern SansSerif bold extended

cmss | shc n Computer Modern SansSerif semibold condensed

cmitt m n, it, sl, sc COMPUTER MODERN TYPEWRITER KAPITALCHEN ‘
cmfib | m n FlbonaCCI

cmfr m n, it Computer Modern Funny Roman ‘
omch [m  |n Computer Modern Dunhill |
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Eulersche Schriften

DieEuler-Fonts, dietiberwiegend in naturwissenschaftlichen, insbesondere mathemati schen Biichern
bendtigt werden, kdnnen Sie mit Hilfe der nachstehenden Tabellen und Befehle erzeugen:

Euler-Fonts: Packageeuler, Encoding U

eur | m| n | Euler Roman medium

eur n || Euler Roman bold

b
eus| m| n| EULER SCRIPT
m

euf n || Guler Frattur

Fur die Script- und Frakturschriften kdnnen auch die Befehle\ EuScri pt und \ EuFr ak be-
nutzt werden, vorausgesetzt Sie haben die zugehdrigen Packages euscript und eufrak eingebun-
den. Arbeiten Sie generell mit dem Paket euler, so wird die Euler-Roman-Schrift standardméligin
mathematischen Formeln benutzt. Benutzen Sie\ mat hver si on{ nor mal } , sowird die einfa-
che Euler-Roman-Schrift verwendet, bei \ mat hver si on{bol d} wird die fette Euler-Roman-
Schrift ausgewahit.

Altdeutsche Schriften

Ein Layout firr ganz besondere Zwecke bieten die atdeutschen Schriften, dievon YannisHaralam-
bous geradezu liebevoll designed wurden.

A %‘1 “lglil |
g
el ‘wlm s e e |15
ey - ganse oo Sty .
i.'- nfjt Svfib. |7
: Pl W, Cuth  §
Old German Fonts: Package oldgerm, Encoding U = fttcabey . 5
. . . lT e musdct et K
fam”y series Shape Ba Spld | | Furiihs I"':’:“_-\.. Efm
ygoth |m  |n Gothilche Sehrit e, j,“;' ;;,‘j;"‘
yfrak | m n Sraftur-Sdyrift ’ ?’1“-4* / “Tﬁ
yswab | m n Sdywabader Sdyrift bt 5 '}Ikﬁ e
g T ?
.,'-._L-!:'-—'-.i%g,.m 4

Dadie obigen Schriften nur in einer Form existieren, kdnnen sie auch angesprochen werden durch
\textgoth, \textfrakund\textswab.
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Sitterlin-Schriften

Berthold Ludewig von der Universitéat Siegen entwickelte die Sutterlin-Schriften in zwei Varian-
ten: eine einfache Schreibschrift, mit dem Anschein, as sei sie mit einer Feder mit runder Spitze
aufrecht geschrieben worden und eine sogenannte Schwell-Variante, die scheinbar mit schragge-
stellter Feder, dem Schwellzug, genei gt und mit betonten Ober- und Unterlangen geschriebenwird.

Sitterlin: Package suettlin, Encoding T1 ‘

family | series | shape || Beispid
suetld | m n UovAdwctiy Ut
schwell | m n %/MWW il %ﬂ—%&%@/

Dadieobigen Schriften nur in einer Form existieren, kdnnen sie auch angesprochen werden durch
\t ext suet und\t ext schw.

Initialen

Von YannisHaral ambous wurden zusatzli ch noch wunderschonel nitia en entworfen, diefast schon
a's kleine Kunstwerke bezei chnet werden kdnnen:

\fontencodi ng{Ut\fontfam | y{yinit}\fontseries{n}\fontshape{n}\sel ectfont

S
TR




30 Ein Schlufdwort ...

: it diesen schicken Initialen und all den bisher vorgestellten Kommandos haben Sie nicht
nur Grundwissen erlangt, sondern kdnnen dartiber hinaus Ihren Dokumenten schon den , letzten
Pfiff“ geben. Trotzdem: je mehr ein System bietet, um so mehr mdchte man verandern. Und wie
schon mehrfach im Verlauf der Broschire erwahnt, 183t sich in IATEX fast alles verandern. Dazu
gehoren u.a

¢ Layoutveranderungen, aso eine vollig eigene Seitengestaltung vorzunehmen

¢ Verandern von Zahlern um z.B. Seitenzahlen in romischen Kleinbuchstaben auszugeben,
Ful3notenzahl er in Ful3notensymbol ezu verwandel n, eigene Zahl er zu definieren, Kapitel zéhler
zu addieren usw.

¢ Auflistungen, um zum Beispiel die Listensymbole zu verandern oder eigene Listenformen
zu gestalten

¢ Tabellen, um ganze Absétze in einer Spalte zu positionieren, Spaltenlinien zu zeichen usw.
¢ Eigene Kommandos und Umgebungen mit Parameteriibergabe zu erstellen

¢ Dialoganweisungen wahrend des IATEX -Laufs zuzulassen

o Erstellen von Sachregistern

¢ Jede Menge Kommandos im Mathematik-Modus zur Erstellung von Gleichungssystem mit
und ohne Numerierung usw.

¢ Benutzen von PostScript-Schriften
¢ Nochviel mehr . ..

Auf den Geschmack gekommen? Dann fordern Siedie,, IATEX fir Fortgeschrittene’ Broschiire an®
und Sie erfahren mehr.

Viel Spald beim IATEX en.

dieist jedoch erst ab Herbst 1995 verfiigbar
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Die mathematischen Standar d-Symbole von TEX

Griechische Buchstaben Kalligraphische Buchstaben

\ 8l pha " \cal A A
\cal B B
\ bet a B
\ \cal C C
gama y
\cal D D
\delta ] \ | E &
\epsilon € \Ca| F F
\varepsilon ¢ °a
\ \cal G g
zeta ¢
\ \cal H H
eta n \cal | I
\theta 0 \Ca| J
\vart heta 9 ca J
N \cal K K
i ota L \cal L L
\ kappa K \Cal M M
\ | anbda A o
N p \cal N N
N ; \cal O O
N : \cal P P
N : \cal Q Q
b . \cal R R
\var p - \cal S S
e , \cal T T
\varrho 0 Ny “
e \cal V V
si gna o \cal W V4%
\ var si gna S
N i \cal X X
\upsil on v :ca: ; ﬁ
o ! ca
:\;;:irp ' Z Binare Oper ationssymbole
\ onega w N .
\np F
Groftbuchstaben :gl ey X
\ Gama r i )
\Delta A \ ast
\ Thet a 0] \atS .
\ Lanbda A o N
i A \ dagger i
i =
N - \ ddagger i
\ Si gma by :arral k ,
\ Upsi | on T \cap 0
\ Phi () \culp .
\ Psi v \ - ;
\ Orega Q Sacan .
\'sqcap n
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\vee

\ wedge
\'set m nus

\wr

\circ

\ bul | et

\ di anond

\I hd

\rhd

\'unl hd

\'unr hd

\ osl ash

\ odot

\bigcirc

\ Box

\ bi anond

\ bi gtri angl eup
\ bi gt ri angl edown
\triangleleft
\triangl eright
\om nus

\opl us
\otines

Vergleichssymbole und deren Negation

\le \leq

\ 1

\ subset

\ subset eq

\ sgsubset

\ sgsubset eq
\in

\ vdash

\ nodel s

\ge \geq
\gg

\ supset

\ supset eq

\ sgsupset

\ sgsubset eq
\ ni

@O0 AYPSOOOOIAAIVY © @ 0~ —><

VILUIWUYIVT TMINnINN AIA

\ dashv

\ perp

\ neq

\ dot eq

\ appr ox

\ neq

\ cong

\equiv
\propto

\ prec

\ preceq

\ parall el
\'sim

\'si neq

\asynmp

\smile

\ frown
\bowtie

\ succ

\'succeq

\md

\ not <
\not\le

\ not\ prec

\ not\ preceq

\ not \ subset

\ not \ subset eq
\ not\ sqsubset eq
\not\in

\ not >

\ not\ ge

\ not \ succ

\ not\ succeq

\ not \ supset

\ not \ supset eq
\ not\ sqgsupset eq
\notin

\ not =

\ not\ equi v
\not\sim

TR AR MR BRI RN SR PARAA T Y Y X ) (X R C—IA AR I IR I+ L
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30 EIN SCHLUSSWORT ...

\ not \ si meq
\ not \ appr ox
\ not \ cong

\ not\ asynp

Pfeil- oder Zeigersymbole
\leftarrow \gets

\ Leftarrow
\rightarrow \to

\ Ri ghtarrow
\leftrightarrow

\ Leftrightarrow

\ mapst o

\ hookl ef t arr ow

\'I ef t har poonup

\ | ef t har poondown
\rightl eftharpoons
\l ongl eftarrow

\ Longl ef tarr ow

\ [ ongri ghtarrow

\ Longri ght arrow
\longleftrightarrow
\ Longl eftrightarrow
\ I ongmapst o

\ hookr i ght arr ow

\ ri ght har poonup

\ ri ght har poondown
\| eadst o

\ upar r ow

\ Upar r ow

\ downar r ow

\ Downar r ow

\ updownar r ow

\ Updownar r ow

\ nearr ow

\ searrow

\ swar r ow

\ nwar r ow

TR R R

SN\ ETTE T Lflﬂ[ﬂiﬂTH1 A A A

Ver schiedene sonstige Symbole

\ al eph
\ hbar

N
h

\imath
\jmat h
\ell

\ wp

\ Re

\Im

\ mho
\prime

\ enpt yset
\ nabl a
\'surd
\partial
\top

\ bot

\ vdash

\ dashv
\forall
\exists

\ neg

\fl at

\ nat ural
\'sharp

\
\angl e

\ backsl ash
\ Box

\ bi anond
\triangle
\cl ubsui t
\ di anondsui t
\heartsuit
\ spadesui t
\Join
\infty
\'sum

\int

\ oi nt

\ prod

\ copr od

\ bi gcap

\ bi gcup

\ bi gsqcup

CCOEO=> MY @B O N=""T 1 WXL TE AL QST C@wED = 7
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\ bi gvee

\ bi gwedge
\ bi godot

\ bi goti nes
\ bi gopl us
\ bi gupl us

Funktionsnamen
\arccos
\arcsin
\arctan
\arg

\ cos

\ cosh

\ cot
\coth
\csc

\ deg

\ det
\dim

\ exp

\ gcd

V
A
O
®
D
b

arccos
arcsin
arctan
arg
cos
cosh
cot
coth
csc
deg
det
dim
exp

ged

\ hom
\inf

\ ker
\lg
\lim
\limnf
\linmsup
\In
\log

\ max
\mn

\ Pr
\'sec
\sin
\'si nh
\'sup
\tan

\'t anh

Beachte:
\'sub#\ Si gma
\ prod# \ Pi

hom
inf

ker

Ig

lim
lim inf
lim sup
In

log
max
min
Pr

sec

sin
sinh
sup
tan
tanh



%, 16, 20
&, 20, 66
., 20,79
\, 20
\>, 63
\-, 38
\=, 63
\\, 39, 66
", 36
", 20

~, 20, 38
“, 36

s 30
11pt, 47
12pt, 47

adpaper, 47

Abbildungen, 93
Positionsoptionen, 94
Verzeichnisse, 60

Abbildungsverzeichnis, 60

Absatzbox, 37, 89

Absatzende, 16

Absatzformeln, 79

alltt, 48

Altdeutsche Schriften, 111

\and, 71

Anfuhrungszeichen, 36, 107

angl e=, 97

Anhang, 61

\appendi x, 61

array, 81,82

article, 16, 47, 57

amssymb, 83

Attribute, 31

Auflistungen, 53

Ausrichtungsmerkmal, 66
\aut hor, 71
. aux, 21, 69

b, 90, 94

Balken, 90

besondere Schriftzeichen, 35

Bezug, 69

Bindestrich, 36

Blocksatz, 16

boldface, 18

book, 47, 57

Box, 37, 85
Absatzbox, 87
LR-Box, 87
Parbox, 87
Rule-Box, 87

Briiche, 81

c, 66, 90
\capti on, 93,103
\cdot s, 81

center, 17,40

\cent ering, 40
\centerline,40
\chapt er, 57

. cls, 47

\col umsep, 101

\col umseprul e, 101

\dat e, 71

docurent, 16
\docunent cl ass, 16, 47
Dokument, 15
Dokumentenklassen, 47, 57
.dot, 22

\dot , 81

\doubl ebox, 87
Drehung, 99

.dvi, 21

dvi dot , 22

dvi hp, 22

dvips, 99

dvi ps, 22-24, 97

dvi scr, 22
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eigene Kommandos, 75 Fremdsprachen, 77
Eingabetrennung, 16 FulBnoten, 49
einricken, 43
\enph, 33 Gansefulichen, 107
Encapsul ated PostScript, 97 german, 36, 38, 48, 59, 61, 71, 94, 107
\endfi rst head, 103 Gewicht, 31
\endf oot , 103 ghost vi ew, 22
\endhead, 103 Graphikintegration, 97
\endl ast f oot , 103 Grenzwert, 80
enuner at e, 55 Gruppenkonzept, 18
Eponenten, 79
EPS, 97 E gj

fig, 48, 97 '
(\egzslg%],i g, 97 hartes Blank, 38
Erstzeileneinzug, 16 hei ght =, 97
eufrak. 111 Her\_/orhebungen, 32
\EuFr ak, 111 \E' ' gg 66
euler, 111 - p,

\huge, 35

Eulersche Schriften, 111

\euscri pt, 111 \Huge, 35
\EuScri pt, 111 Jidx, 21

) Indizes, 79
family, 30 Inhaltsverzeichnis, 59
fancybox, 87 Initiale, 112
\f box, 87 \i nput, 73
figure, 93 Integr’al, 80
file= 97 \i tem 53
Flatterrand, 41 itenize. 53
Flieftextformeln, 79 '
float, 48, 94 Kapitélchen, 31
floating charts, 60, 93 Kapitel, 57
flushleft, 41 K ategorientiberschriften, 107
flushright, 41 \Kil'l, 64
\f ont encodi ng, 109 Klasse, 47
\fontfam |y, 109 Kodierung, 109
Fonts, 30, 109 Kommentarzeichen, 16
\fontseries, 109 K ompatibilitatsmodus, 13
\f ont shape, 109 kursiv, 31
\font si ze, 109
\f oot not e, 49 |, 66
\f oot not esi ze, 35 \I abel , 69, 93
Form, 31 \l ar ge, 35
Formatierungen, 17 \Lar ge, 18, 35
Formeln, 79 \LARGE, 35
\frac, 81 IATEX, 13, 19

\f ranebox, 87 IATEX3, 13
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INDEX

IATEX 2¢, 13
Aufruf, 21
Eingabe-Datei, 20
Laufweite, 31, 109
Layoutkontrolle, 24
Leerzeile, 16
\left,81
Ligaturen, 107
\l'im80
Limes, 80
Linien, 90
linksbiindig, 41
\l'i stoffigures, 61
\l'i st oft abl es, 60
Literatur, 9
.lof,21,61
.log,21
longtable, 48, 103
.lot, 21,61
LR-Box, 37, 87

m-Strich, 36
\maketitle, 71
Makros, 75
Margindien, 51
\mar gi npar, 51
Marke, 69
Mathematik-Modus, 79
\mat hver si on, 111
Matrizen, 82
mehrspaltig, 101
METAFONT, 13
Minuszeichen, 36
multicol, 48, 101

mul ti col s, 101
\mul ti col um, 67

n-Strich, 36

New Font Selection Scheme, 29

\newconmand, 75
\newpage, 39

NFSS, 29

\nor nal si ze, 35
numerierte Abbildungen, 93
numerierte Liste, 55
numerierte Tabellen, 93

oldgerm, 111

\oval box, 87
\Oval box, 87
\overline, 81

p, 94

Packages, 48, 85
\pager ef , 69
Pakete, 48

\par agr aph, 57
parbox, 37

\par box, 87
Parbox, 87

\part, 57
PostScript-Graphiken, 97
Proportional schrift, 30
Protokoll, 21

. ps, 22

Querverweise, 69
qguot ati on, 44
quot e, 43

r, 66

\raggedl eft, 41
\raggedri ght, 41
Rahmen, 87

\r ai sebox, 91
Randbemerkung, 51
rechtsbiindig, 41
\ref, 69

report, 47, 57
\restyl efl oat, 94,95
\right, 81
rotating, 48
rotate, 99
rotating, 99
Rotation, 99

\rul e, 90
Rule-Box, 87

schrag, 31
Schrift
Frakturschrift, 111
gothische, 111
Schwabacher, 111
Sitterlin, 112
Schriftarten, 109
Schrifthild, 29



INDEX 121

Schriftfamilie, 30, 109 numerierte, 93
Schriftform, 109 Tabellen, mehrseitige, 103
Schriftgrofie, 32, 34, 109 Tabellenverzeichnis, 60
Schriftgrofienanderung, 18 t abl e, 95
Schriftkombinationen, 33 \t abl eof cont ent s, 59
Schriftstarke, 109 t abul ar, 65
Schriftzeichen, 35 Tabulatoren, 63
\scriptsize, 35 Teildokumente, 73
\secti on, 57,60 TeX, 13,19
\section*, 60 Steuerzeichen, 20
Seitenumbruch, 39 \t ext bf , 18, 29, 32
series, 31 \t ext frak, 111
Serifen, 30 \t ext got h, 111
\set | ongt abl es, 103 \textit, 32
\shadowbox, 87 \t ext nmd, 32
shape, 31 \textrm 32
si deways, 99 \t ext sc, 32
Silbentrennung, 107 \text schw, 112
slanted, 18 \t ext sf, 32
\sl oppy, 38 \t ext sl , 18, 29, 32
\snmal I, 35 \t ext suet, 112
Spalten, 101 \t ext swab, 111
Spaltenbreite, 101 \texttt, 32
Spaltendefinition, 65 \t ext up, 32
Spaltenmerkmal e, 66 \t hanks, 71
Spiegelstrichlisten, 53 \tilde,81

geschachtelte, 53 Tilde, 38

numeriert Liste, 55 \tiny, 18,35
\sqrt, 81 \titel,71
Starke, 31 Titelseiten, 71
Standardgroie, 29 .toc, 21,59
Standardschrift, 29 \today, 71
Stil, 47 Treiber, 21
Strichbreite, 101 Trennung, 16
Striche, 87 Trennungshilfen, 38
Style, 47 turn, 99

\subpar agr aph, 57 twocolumn, 47

\subsecti on, 57 twoside, 47

\subsubsect i on, 57 Uberschrift, mehrspaltige, 67
suettlin, 112 Uberschriften, 57

\sum 80 Umbruch, 37

Summe, 80 Umlaute, 20, 45, 107

Symbole, 77 \under br ace, 81

R \usepackage, 36, 48, 83, 87, 94, 99
t abbi ng, 63 \vec, 81

Tabellen, 63, 65, 95, 103 \ver b, 45
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verbatim44
verse, 44
Verzeichnisse, 59

wandernde Objekte, 60, 93
Warnungen, 27, 37
weight, 31

\wi deti | de, 81

width, 31

wi dt h=, 97

Wurzdl, 81

xdvi , 22-24

Zeichensatz, 109
Zeilenbox, 37
Zeilenende, 39
Zeilenumbruch, 39
zentrieren, 17, 40



